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CBCG

COMUNIDADE BRASILEIRA DE CG

O que &?

A Comunidade Brasileira de Computacao
Grafica (CBCQ) € uma iniciativa idealizada
e mantida pela revista MaxRender que
promove network entre todos os profissionails,
pesquisadores, empresas e entusiastas que
contribuem direta ou indiretamente para o
desenvolvimento do setor no Brasil.

QUERO FAZER PARTE


https://maxrender.com.br/comunidade

A MaxRender chega a 17° edicao
trazendo um conteudo informativo e
muito especial para vocé.

Acompanhe nesta ultima edi¢cao de
2021 a entrevista exclusiva com o artista
3D Jader Nogueira, que também é o
artista da capa. Jader compartilhou com
a nossa equipe insights valiosos sobre
carreira, trabalho como freelancer e
ainda deu dicas imperdiveis para vocé
gue quer alavancar sua vida profissional.

Seguindo o ritmo artistico, separamos
para vocé alguns projetos de artistas
brasileiros que tém se destacado em
suas especializagdes. Vale muito a pena
conferir e se inspirar para seus
trabalhos futuros.

Para complementar essa edicao
especial, o grande professor Gabriel
Portella da faculdade Meliés escreveu
um artigo sobre como misturar as artes
2D e 3D. Este artigo vai te dar uma visao
muito pratica através de 2 projetos feitos
por alguns alunos.

Como esta € a ultima edicao do

ano, aproveito para agradecer o seu
apoio ao nos seguir no Instagram
revistamaxrender e ao ler as nossas
edicoes. Todo esse apoio € o que tem
feito esse projeto crescer e ganhar cada
vez mais forca. Em nome de toda equipe
MaxRender desejo que 2022 seja um ano
ainda melhor para vocé e sua familia,
gue seja um ano de realmente tirar
muitos planos do papel.

Excelente leitura!

MARCELOR. SOARES |EDITOR

n REVISTAMAXRENDER

@REVISTAMAXRENDER
JE MAXRENDER.COM.BR



https://www.facebook.com/revistamaxrender/
https://maxrender.com.br
https://www.instagram.com/revistamaxrender/
http://Instagram revistamaxrender 
https://www.instagram.com/revistamaxrender/
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PORTFOLIO

THIAGO GEROTO
ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
HTTPS://THIGEROTO.COM

INSTAGRAM.COM/THIGEROTO

LOCAL:



https://thigeroto.com
www.instagram.com/thigeroto

A R T I G O S

Um game designer atua no planejamento e desenvolvimento de um jogo,

ele acompanha todas as etapas do desenvolvimento de um game, que vao
desde as definicoes das regras, design dos personagens, definicdao do roteiro,
animacao etc.

Essa é uma profissao bastante dinamica, que requer muita criatividade e
organizacgao. Sao varias as vantagens de escolher a carreira de game designer, o
que a torna muito atraente. Entao confira a seguir algumas delas.

Fazer o que gosta é essencial para ter
sucesso na carreira escolhida, o game
designer é uma profissao extremamente
aceita pelos jovens, pois o produto final é
um objeto de diversao, e nao algo que sé é
feito para vender.

Fazer o acompanhamento desde a simples
ideia, até o lancamento de um jogo € uma
experiéncia Unica, bem como escutar o que
as pessoas acharam do game.

Além de ser extremamente divertido
planejar os niveis, os itens, como os
jogadores vao progredir e varios outros
pontos para brincar com a experiéncia

do usuario. Nao ha nada melhor e mais
empolgante que decidir o que e como tudo
vai acontecer.

Outro ponto importante que deve ser ressaltado é
o salario deste profissional. A remuneragcao média
no Brasil gira em torno dos R$ 4.000,00, mas pode
ser bem maior, principalmente se o profissional
tiver conhecimento na area da programacao.

No Brasil, essa profissao ainda estad dando seus
primeiros passos, se 0 game designer mora no
exterior, ou tem essa intencao, a remuneracao
geralmente € bem melhor. Nos Estados Unidos,
por exemplo, a média nacional é de R$ 6.000,00.
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FAZER SEU PROPRIO GAME

VARIAS OPORTUNIDADES

A R T I G O S

A carreira de game designer oferece um
leque gigantesco de atuagao. Como ha
um conhecimento de todas as etapas
do desenvolvimento de um game, é
possivel escolher uma etapa especifica
gue o agrada mais.

E mesmo que no comego seja preciso

estar presente em cada um dos processos,

a dindmica faz o dia a dia nao se tornar
mondtono e desestimulante, o que é
essencial para a insisténcia

na carreira.

Uma das principais vantagens de
escolher a carreira de game designer,
€ idealizar o proprio game. O mercado
estd em alta, e criar um jogo pode ser
altamente lucrativo e prazeroso.

Tirando o fato de poder ter total
liberdade para tomar decisdes, o que
€ um pouco limitado se o profissional
estiver ligado a alguma empresa.

O mercado dos jogos eletréonicos vem
crescendo nos uUltimos anos, a busca
por programadores, animadores, e
games designers s6 estd aumentando.
A perspectiva para os proximos anos é
extremamente animadora.

Além disso, os games estao ficando
cada vez mais sofisticados, tornando
necessario um grupo de pessoas cada
vez maior para lidar com o planejamento
€ organizagao.

As vantagens de escolher a carreira de
game designer, por sua vez, vao muito
além das citadas. Criar um mundo
eletroénico, definir como ele funciona é
muito fascinante, isso somado as varias
oportunidades disponiveis, s6 torna
ainda mais facil a tomada de decisao.

AUTORIA: MAXRENDER
INSTAGRAM: CREVISTAMAXRENDER
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http://artstation.com/annaneves
www.instagram.com/annaneves.exe

CADUNICO.ART.BR

OPEN 3D ENGINE

A R T I G O s I

"O3DF

OPEN 3D FOUNDATION

No dia 06 de Julho

de 2021 a Linux
Foundation lancou a
Open 3D Foundation,
uma fundacgao cujo
objetivo principal é
acelerar a colaboracao
de desenvolvedores em
jogos 3D e tecnologia de
simulacao.

Tendo como parceiros
empresas como Adobe,
AWS, Intel, Red Hat e
outros, sua inauguragao
ja traz um produto muito
promissor no mercado, a
Open 3D Engine (O3DE).
Com a abertura do
cédigo do motor de jogo
Amazon Lumberyard, a
Amazon Web Services,
Inc. (AWS), licencia o mais
novo motor de jogos pela
licenca Apache 2.0.

O3DE

Open 3D Engine

An open-source, real-time 3D development @Rgine

TeyWMe Deveioper Pr

Fork O30E from GitHub
B

O3DE foi desenvolvido com graficos de ponta em tempo
real e interacdes complexas em mente. Crie experiéncias
robustas e envolventes com o renderizador foto realistico
Mmulti-thread da O3DE, editor de conteddo 3D extensivel,
sistema de animacao de personagens baseado em dados,
mecanismo de fisica em tempo real e acesso a uma
crescente comunidade de codigo aberto.

A arquitetura modular do O3DE é construida para
personalizacao desde o primeiro dia. Cada um dos
componentes integrados do O3DE (chamados "Gems")
pode ser adotado separadamente, dando a vocé acesso
a funcionalidade especifica necessaria para seu jogo ou
aplicativo.

10lEDICAO 17 e DEZ/2021


https://linuxfoundation.org/
https://linuxfoundation.org/
https://o3d.foundation/
https://o3de.org/
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G O s

Adicione novas
ferramentas de

edicao, recursos e

fluxos de trabalho de
desenvolvimento aos

seus projetos ou escolha
entre uma variedade

de joias mantidas pela
comunidade para estender
e aprimorar os recursos do

mecanismo.

O sistema Gem da O3DE
fornece integracao e
suporte para servicos em
nuvem para adicionar

funcionalidade adicional
a jogos e simulacoes.
Escolha a partir de

mModulos de nuvem de basta acessar este link.
back-end existentes ou crie

seus proprios Gems com
recursos personalizados
para trazer seus servicos de
nuvem favoritos para seus

projetos.

Como todo Software Open Source, ele se mantém por
uma comunidade. Toda contribuicao € mais do que bem
vinda, é necessaria. Caso queira contribuir com o projeto,

111EDICAO 17
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https://o3de.org/community/
https://o3de.org/contribute/

A R T I G O S

Para baixar o motor de jogos e testar, basta clicar neste link. Até o momento em que
este artigo foi escrito, se tem apenas a versao para Windows, pois o projeto acabou de
ser liberto, e era a Unica versao disponivel para baixar. Mas acredito que até pouco tempo
teremos este produto também para GNU/Linux e outros SOs.

BEM, ERA ISTO QUE TINHA PRA MOSTRAR PRA VCS.

ATE A PROXIMA!

SITE: CADUNICO.ART.BR

Formado em Design e Design 3D pela Veiga de Almeida

Instrutor do curso de Produgao Grafica com Software Livre
do Programa Luz Solidéria da ENEL DISTRIBUICAO RIO,
realizado na ONG ABRACO DO TIGRE - RJ.

Consultor de Software Livre da Secretaria de Educagao
Ciéncia e Tecnologia da prefeitura de Niteroi.

Diretor de arte do Nucleo de Produgao Digital do estado do
Rio de Janeiro.

Redator do BLOG ANIMAGCAO SA.

Criador e Coordenador do primeiro evento de computagao
gréafica com software livre do Brasil —o GNUGRAF (http:/
gnugraf.org).

Instrutor e idealizador do curso de Videografismo e
Producao Grafica com Software Livre ministrada na
UNESP ILHA SOLTEIRA, RIOSOFT, REDE GLOBO - PROJAC,
PONTAO DA ECO (Faculdade de comunicacdo UFRJ).

Designer das capas da Revista Espirito Livre.

Organizador e Designer de varios eventos de software
livre, como: HACK'N RIO, FLISOL, FORUM DE SOFTWARE
LIVRE DE DUQUE DE CAXIAS.

Instrutor de minicursos e palestras na area de
produgdo grafica com software livre em eventos como:
LATINOWARE, Rio +20, CONSEGI, FLISOL, FORUM DE
SOFTWARE LIVRE DE GOIANIA, GNUGRAF, FORUM DE
SOFTWARE LIVRE DE DUQUE DE CAXIAS

Um dos responsaveis pela migracdo da Escola Superior de
Desenho Industrial da UERIJ (ESDI) para Software Livre.

12| EDICAO 17
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https://o3de.org/download/
http://cadunico.art.br
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RICARDO CAIXE
ARTISTA 3D (PERSONAGENS E
CARICATURAS)

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/RICARDOCAIXE

INSTAGRAM.COM/RICARDO _ CAIXE

LOCAL:

ESTA PECA FOIFEITAPARA UMCONTEST, P o~
AONDE O CONCEITO ERA CRIARUMA Y =
GAROTINHA COMUM GATO NA SUA CABECA, ( '
EDECIDIFAZER A GAROTINHA GATO COMUM , )
PEQUENO HOMEMNO TOPO DE SUA CABECA. ’
APECA FOICRIADA USANDO BLENDER,
ZBRUSH, SUBSTANCE PAINTER E EEVEE.



www.artstation.com/ricardocaixe
www.instagram.com/ricardo_caixe

Gabriel Portella é especializado em Metodolo-
gia do ensino da Arte. Professor de disciplinas
como Fotografia, Montagem, Cinematic e
Producgao de Curta-Metragem na Faculdade
Mélies. Trabalha também como videomaker e
fotégrafo, tendo experiéncias dentro e fora do
Brasil. Além disso, apresenta e coordena progra-
mas como podcast e programas da Faculdade
Mélies em plataformas digitais.

Nos dois curtas da Faculdade Mélies
apresentados nesta matéria, trazemos
um mix desses dois estilos de animacao e
como os produtores conseguiram uni-los.

Os curtas sao “Vitrine”, pelos alunos

Pedro Cavalheiro e Pedro Duarte e “Olhos
Prescritos”, produzido por Gian Bernardes,
Lucca Pacios e Vinicius Teodoro, todos
aiunos da graduacgao de Design de
Animacao da Faculdade Mélies.

Nos dois Curtas eles se utilizaram tanto
da aprendizagem do 3D quanto a do 2D
e implementaram de formas diferentes
e também os alunos trouxeram algumas
bagagens proprias para a producao.

No caso do curta “Vitrines” o 2D entrou
COMO expressao, todas elas feitas na pos-
producao. Durante a pré-producao o

curta foi pensado todo em 3D, claro que
raciocinando todas as reacdes faciais que
as personagens teriam durante a narrativa
seria produzida em 2D, logo mesmo sendo
todo na poés-producao, os blendshape's

Sera que é possivel juntar a arte da
animacao 2D com a 3D? Onde as
duas se encontram? Como elas se
completam?

Mélies

FACULDADE CRIATIVA

foram pensados na pré-producao, pois
além da reacao facial os personagens
teriam as reacdes corporais, elas feitas
todas na animacao 3D.

Esse pensamento foi feito pela dupla
para além de facilitar um pouco a
producao, pois nao teriam que animar
o facil em 3D, traria um estilo um pouco
mMais cartoonesco para as personagens,
também podendo explorar mais do
conhecimento deles de animacao 2D.

141EDICAO 17
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Ja no curta “Olhos Prescritos” o 3D tra-
balhou de uma forma facilitadora para

o 2D. Todo o curta foi enquadrado em
camera 3D, com os alunos apenas “blo-
cando” um cenario bem basico (Definin-
do as posicdes de cada objeto que iria
aparecer em cena e também da medida
do cenario), isso os auxiliando na pers-
pectiva, na definicao de posicionamento
de camera e definicao de lente ( direcao
de camera), para depois criarem toda
textura com pintura digital e também
animacao e “props” em 2D.

Entdo nesses dois casos, de forma dife-
rente cada um, houve uma juncao de
artes muito primorosa e conseguindo
alcangar um objetivo, mas claro, que isso
tudo so foi possivel raciocinando toda
uma construcao de ideias e de pipeline
de producao na preé-producao.

Para conferir estes trabalhos e outros,
acesse o canal do Youtube e as redes
sociais da Faculdade Méliés e, caso vocé
tenha se interessado em estudar as artes
digitais, acesse o site www.melies.com
para mais info dos cursos e abertura de
matriculas.

Vitrine: https://youtu.be/p3IMK9MhgzY

Olhos Prescritos:
https://youtu.be/mPgbwusy5js

melies.com

mélies 0

FACULDADE CRIATIVA

15 |EDIGAO 17
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http://www.melies.com
https://youtu.be/p31MK9MhgzY
https://youtu.be/mPgbwusy5js
https://youtu.be/p31MK9MhgzY
https://youtu.be/mPgbwusy5js
https://www.facebook.com/faculdademelies/
https://www.instagram.com/faculdademelies/

PORTFOLIO

ANNA NEVES
ARTISTA 2D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/ANNANEVES

INSTAGRAM.COM/ANNANEVES.EXE

ESTADO:

16 |EDICAO 17 DEZ/2021



http://artstation.com/annaneves
www.instagram.com/annaneves.exe

GAME
JAM+

DEVS IN THE WORLD

Realizada nos dias 8 a 10 de
outubro, a primeira etapa da
GameJamPlus recebeu mais
de mil participantes de 60
sedes ao redor do planeta.
Foram desenvolvidos mais
de 200 projetos nestas 48
horas, e agora as equipes
gue se destacaram seguirao
em frente nesta que € a
maior maratona competitiva
de desenvolvimento de
games do mundo.

Para a segunda etapa, os 100
JOogos que mais se
destacaram irao passar para
o periodo de incubacgao.
"Cada ano que passa, a
competicao fica mais
acirrada. Os participantes
deste ano vieram com muita
criatividade e talento. Os
jurados tém a tarefa, cada
ano mais dificil, de
selecionarem os melhores
projetos. Sempre nos
surpreendemos com a
qualidade dos jogos criados
em tao pouco tempo na
primeira fase!", conta lan
Rochlin, CEO da
GameJamPlus.

Para esta nova fase da

COPA DO MUNDO DE
DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
AVANCA PARA ETAPA DE
INCUBACAO COM CERCA DE
100 PROJETOS
CLASSIFICADOS

maratona, os participantes
poderao participar de
palestras e oficinas com
profissionais renomados do
universo gamer. Terao
também uma area dedicada
a networking com os demais
competidores de todo o
mundo, além de um
calendario especial onde
poderao solicitar mentorias
exclusivas para tirarem
duvidas mais especificas.

Serao 4 meses de atividades,
até que os projetos estejam
devidamente prontos para
serem novamente avaliados
em fevereiro, quando jurados
de todo o mundo irao jogar
cada um dos games criados
e desenvolvidos pelas
equipes. "Nosso corpo de
jurados vai testar um por um,
avaliando as qualidades
técnicas de cada projeto, o
guanto evoluiram da
primeira etapa para a
segunda e o quanto esta
bem estruturado o plano de
Nnegdcios para a
comercializagao do jogo no
futuro. Dessa avaliagcao sairao

Segunda fase da GameJdamPlus, que
Inicia em novembro, contard com

palestras, mentorias exclusivas e
workshops voltados para os games

os semifinalistas, que
sao classificados para a
grande final da nossa
maratona", explica
Felipe Alvarenga,
diretor de
comunicac¢ao da
GameJamPlus.

Nesta 5% edicao, a
GameJamPlus
alcancou mais de 20
paises, como Franca,
Filipinas, Cabo Verde,
Estados Unidos e
Bolivia, entre outros. S6
no Brasil, mais de 17
estados possuem sedes
com suas equipes
concorrendo a
premiacoes diversas,
além do titulo de
Melhor Jogo do Ano. Se
para os
desenvolvedores, essa
corrida ja comecou,
para os amantes e
entusiastas do cenario
indie de games, € hora
de fazer as apostas.

Para mais
informacodes acesse:

https://youtu.be/tOEBIONZzDI
Instagram: @gamejamplus
Site Oficial


https://youtu.be/t0EB1ONZzDI
https://yedaniyatenenle.i-mpr.com/link.php?code=bDpodHRwcyUzQSUyRiUyRmdhbWVqYW1wbHVzLmNvbTozMjE1NzkxMjc5OmFiZWxhbHZlc0BnbWFpbC5jb206Mzk3MjUw
https://yedaniyatenenle.i-mpr.com/link.php?code=bDpodHRwcyUzQSUyRiUyRmluc3RhZ3JhbS5jb20lMkZnYW1lamFtcGx1czozMjE1NzkxMjc5OmFiZWxhbHZlc0BnbWFpbC5jb206ZGI1ZWU4

ENTREVISTA

eu trabalhava em agéncia de publicidade.

Outro beneficio que eu tive foi financeiramente,
se vocé trabalha em uma empresa, nada mais
justo do que vocé receber o valor dos trabalhos

A maior delas é ndo ter a ja dividido com a mesma, pois existe toda a
estabilidade que eu teria estrutura para o seu funcionamento, o freelancer
trabalhando registrado, nesse pode ganhar esse valor total, por exemplo

estilo tenho que me preocupar | tendo contato diretamente com as empresas ou
nao sé com o trabalho com a mesmo entregando para agéncias, basta definir
MAao na massa mas também o seu valor e a agéncia decide quanto vai ganhar
em buscar novos clientes. em cima disso.

Outro ponto é saber lidar
financeiramente com o
dinheiro, temos que ser mais
organizados quanto a isso,
pensar no futuro, ter uma
reserva segura e etc. coisa que
também uma empresa ja faz
com o funcionario dando os
beneficios que acompanham a
carteira de trabalho.

Sem duvida a liberdade.

Dessa forma eu defino com

os clientes os prazos, quantos
projetos vou trabalhar ao
mesmo tempo, tirando aquela
folga em um dia X que se eu
me organizar eu posso ter, isso
ajuda até no trabalho, existe
(@0 menos nos meus projetos)
menos pressao do que quando

181EDIGAO 17 I DEZ/2021



No caso da tartaruga, eu busquei
como inspiracao algo mais
complexo, que nao fosse um
simples personagem humanaoide
cartoon como eu ja vinha
fazendo, entdo fazendo uma
busca no Artstation encontrei

o concept art do grande artista
Tomy Lebowsky, achei incrivel
aqguela imagem e nao tive duvida
gue seria aquilo que eu buscava
para um proximo desafio.

O processo fol muito legal, fizcom
bastante calma, sem pressa para
evitar erros e refacao. Grande parte
da modelagem foi no proprio
Zbrush, apenas a base do casco
superior e alguns dos assets eu
modelei no 3D Studio Max.

Para UV também usei o zbrush e
3D Studio Max, pintura/textura o
Substance Painter e lookdev final
no 3D Studio Max, renderizado
com o Corona Render e pds no
Adobe Photoshop.

O que eu posso
deixar de conselho
para quem pensa
em investirem
uma area diferente
da que esta no
momento é que

a gente nunca &
velho pra tentar
algo novo. A idade
nao significa nada,
Nna verdade, s6
melhora as nossas
decisdes. Vocé
tem mais foco,
Mmais certeza do
que quer. Entao,
nao deixe de correr
atrads dos seus
sonhos e objetivos.

Se inspire, siga

ENTREVISTA

N&o pule etapas, existe S N
. : profissionais que vocé
. muito resultado ruim por . )
Paciéncia, leva tempo para ’ ) admira e esteja sempre
ai porque evidentemente )
® tergrandesresultados. o . o @® seatualizando com o que
nao fizeram corretamente

alguma das etapas ha de novo no mundo da
: arte digital.

19 EDICAO 17
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ENTREVISTA

Se ja tem trabalhos bons,
faga melhor ainda, projeto

. ambiente de trabalho,
P . Busque parcerias com )
pessoal é muito bom para o talvez o que falta € um
agéncias, se for o caso
@ explorar o seu melhor lado, ® ) . @ melhorconfortoeum
~ : . pegue o numero e ligue. .

entao capriche e divulgue ambiente de trabalho

mais inspirador.

Invista mais no seu

nas suas redes sociais, sites.

201EDIGAO 17 DEZ/2021



www.jadersn.com.br
http://www.be.net/jadersn
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https://www.artstation.com/claudioferreira
http://www.instagram.com/art.claudio

PARCEIROS
MAXRENDER

E a maior Game
Jam da América
Latina que reune
desenvolvedores
com o desafio de
criar um jogo

em 48h

E um evento
anual de
computacao
grafica com
software livre
gue acontece no
Brasil.

E a melhor
faculdade de
animacao da
América Latina
ocupandoo1°
lugar no ranking
da Animation
Career Review

E uma agéncia
especializada em
Design Grafico,
Material de
Impressao de
Alta Qualidade e
Gerenciamento
de Midias Sociais.

Cadunico
Brasil


https://gamejamplus.com/
https://www.melies.com/
http://gnugraf.org/
https://smartkongusa.com/

SAOPAULO, BRASIL

—dd

231EDIGAO17 | 1 DEZ/2021



https://www.artstation.com/giovannaneiva
http://www.instagram.com/gneiva.art

COMO PREPARAR SEU
PORTFOLIO PARA O
MERCADO DE GAMES
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Deixar explicitos os problemas de
design que resolveu e os materiais
que compodem aquele asset mostra
que voceé sabe trabalhar numa
pipeline onde outras pessoas
dependem da boa compreensao do
seu conceito.

Marek Madej

TOPOLOGIA/RETOPOLOGIA

Se seu intuito com o 3D for fazer

personagens e props para game
€ de suma importancia saber
trabalhar bem numa topologia
otimizada, uniforme, e pronta para
Implementacao de animacao ou
simplesmente na engine.

HIGHPOLY ELOW POLY

Trazer a eficacia de um bake bem
resolvido e como os detalhes do
modelo HP que foram levados para
o LP.

KEOS MASONS

. MATERIAL

Mostrar que voceé sabe criar
Materiais € Nao apenas edita los e
copia los € um grande diferencial
para seu processo

Leandro Jorge

MAPAS

Nos mapas a maneira como vocé
distribui os elementos, otimiza
texturas, cria boa leitura dos objetos,
contam muito para os recrutadores
avaliam seu nivel e maturidade para
pipeline de games.

e Leandro Jorge

REAL-TIME RENDERING

Principalmente quando falamos
em modelos para jogos precisamos
mostrar sua funcionalidade, o
produto final, por isso recomendo
fortemente colocar uma
apresentacao em real-time em seus
projetos utilizando o marmoset ou
sketchfab.
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Amnesia Rebirth - Cistern

Fraction and recap of work done for the Cistern
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http://www.artstation.com/annaneves
https://www.instagram.com/annaneves.exe

Il PORTFOLIO [

CAMPINAS/SP,BRASIL
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http://www.artstation.com/claudioferreira
https://www.instagram.com/art.claudio

301EDICAO 17

GIOVANNA NEIVA CARDOSO DOS
SANTOS

ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/GIOVANNANEIVA

INSTAGRAM.COM/GNEIVA.ART
LOCAL:

DEZ/2021


https://www.artstation.com/giovannaneiva
http://www.instagram.com/gneiva.art

FACA SUA
INSCRICAO!

ECAP A PRE-ASSINATURA
LESCONTO E APENAS PARA

ESPECIAL GARANTIR SUA

B R OS POSICAO NA FILA DE

- = INTERESSADOS BEM
LIS OS COMO SEU

DESCONTO.
NENHUM VALOR
DEVERA SER PAGO

ASSINANTES ADIANTADO,
APROVEITE!



https://maxrender.com.br/streaming

