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CBCG

COMUNIDADE BRASILEIRA DE CG

O que &?

A Comunidade Brasileira de Computacao
Grafica (CBCQ) € uma iniciativa idealizada
e mantida pela revista MaxRender que
promove network entre todos os profissionails,
pesquisadores, empresas e entusiastas que
contribuem direta ou indiretamente para o
desenvolvimento do setor no Brasil.

QUERO FAZER PARTE


https://maxrender.com.br/comunidade

A MaxRender é uma revista que esta
constantemente nos surpreendendo
tanto com a qualidade quanto com
as novidades. E para esta edicao nao
poderia ser diferente.

Esta é oficialmente a nossa primeira
edicdo produzida com a nossa nova
base aqui no Canada funcionando.
Saiba os detalhes no nosso artigo
especial MaxRender de casa nova.

Acompanhe também a entrevista
exclusiva com a talentosa Rosana
Arraes, cuja arte € capa desta edicao, e
inspire-se com sua historia de transicao
de carreira.

Uma boa Leitura!

MARCELOR. SOARES |EDITOR

n REVISTAMAXRENDER

@REVISTAMAXRENDER
Y E MAXRENDER.COM.BR



https://www.facebook.com/revistamaxrender/
https://maxrender.com.br
https://www.instagram.com/revistamaxrender/
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sentamos a vocés a extensao da nossa

MAX RENDER base aqui eém New Brunswick no Canada.

POR QUE A ABERTURA DO ESCRITORIO
NO CANADA?
A Eu precisei me mudar para o Canadaspara
-~ 1 | > estudar e, consequentemente, montei

Ly uma base aquina provincia de New
WELCOME e BIENVENUE Brunswick para trabalharmos

remotamente com a equipe do
Rio de Janeiro.

SEUNOVOLINK .
BRASIL - CANADA

— PARA ESTUDO E TRABALHO
MTRAMICHT

Com a minha mudanca para o Canada,
novas oportunidades de crescimento

surgiram para MaxRender e que vai
impactar diretamente vocé leitor que sonha
em vir estudar, trabalhar e até mesmo
imigrar para o Canada.

Pensando na melhor forma de instruir e
fornecer uma base sélida para que vocé
consiga tirar os seus planos do papel a
MaxRender vai langcar um programa inédito
chamado Game Dev Life, um documentario
gue vai registrar a minha vida de aluno de
Game Development dentro da New

6 1EDIGAO 16 SET/2021




Brunswick Community College (NBCC), passando pelo processo de trabalho até a
imigracao. O objetivo desse streaming exclusivo é apresentar a realidade por tras dos
bastidores. Pois é extremmamente importante que vocé construa o seu planejamento de vir
para o Canada baseado no que realmente vocé vai encontrar quando chegar aqui e ndao
em videos utépicos que vendem uma realidade previamente montada para te vender um
curso de intercambio.

Entao, se vocé realmente deseja conhecer

ran isciplinas, n (= . . <)
o que te espera nas disciplinas, nos E especialista em Tecnologias da Informacao

trabalhos, no diaadiaea Vld? real'em um Aplicadas a Educacio pela UFR]J - 2011 e
College, entdao o Game Dev Life foi Mestre em Informatica com foco em
desenhado pra vocé. Inteligéncia Artificial e neurociéncia

computacional pela UFRJ - 2014.

Se ||"\screva gratu'!-'amente no botao E o criador e idealizador da revista brasileira de
abaixo para ser avisado sobre o computacdo grafica MaxRender e um grande
langcamento do programa para nao entusiasta do software Blender 3D.

perder essa oportunidade. : )
Atualmente, com mais de seis anos de

A experiéncia em programacao, atua como
Acompanhe os bas“.dores em tempo programador web ja tendo desenvolvido
real nos nossos stories no Instagram projetos importantes para érgaos publicos

@revistamaxrender brasileiros e sistemas para empresas nos EUA.
\. J

Acompanhe os bastidores
em tempo real nos nossos
stories no Instagram
@revistamaxrender

Marcelo Soares
Criador da Revista MaxRender

71EDICAO 16 SET/2021



Ola pessoal, tudo bem?

Meu nome é Alan, sou artista 3D especializado em

kL cenadrios para games e vou compartilhar com vocés

i um pouco do meu ultimo trabalho pessoal onde fiz
um cenario medieval sob a mentoria do Thiago Klafke,
artista 3D sénior de cenarios na Blizzard.

Um breve histérico sobre mim: depois de trabalhar por
cinco anos como analista de recrutamento e selecdo,
decidi mudar para desenvolvimento de games em 2017

AR TP

e apenas em 2020 consegui meu trabalho oficial como
modelador 3D na Kokku. De |4 para ca as coisas andaram
muito rapido e hoje me encontro trabalhando para duas
empresas ho exterior e mais alguns freelancers, todos
trabalhos relacionados a cenarios e Unreal Engine 4.

Planejando Sighiskor - Um vilarejo original O inicio da
mentoria talvez tenha sido o periodo mais valioso pra mim,
pois aprendi a criar um moodboard sucinto e totalmente
objetivo, o que é de extrema importancia para manter o
foco durante longos projetos.

—
Bk
L1}
'y |

\

I PORTFOLIO [
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https://www.artstation.com/alan199211

A R T I G O s

O designer de animac¢ao pode atuar em diversos segmentos do mercado, como
na TV, no cinema, em agéncias de publicidade e marketing digital e na industria
de jogos. Esta situacao, como se pode observar, é otimista para o setor, pois
cada vez mais animadores graficos descobrem um campo de trabalho em

expansao e cheio de novidades.

No entanto, ndo menos importante que ter espaco no mercado é saber
exatamente o que ele espera do animador grafico. Com isso em mente,
elaboramos este conteudo para apresentar o que todo animador grafico precisa
saber. Sdo, na verdade, informacgodes basicas, mas que podem fazer uma grande

diferenca em sua vida profissional.

Vem conferir!

Em primeiro lugar, o animador deve saber
que sera o responsavel por executar e

dar vida a uma série de objetos, aqui
entendidos como desenhos, de uma forma
geral. Isso inclui contornos, emocgodes e
acoes. Em outras palavras, esta € uma
profissao de desenho, construgao, criagao
e controle de todos os personagens.

Os profissionais desta area devem
conhecer e compreender todas as fungdes
artisticas. Embora ele nao esteja envolvido
no desenvolvimento de todo o projeto,

é importante entender o conteudo da
histéria. Assim, fica mais facil desenvolver
a criacao visual, o design do personagem e
implementar outros efeitos.

9IEDICAO 16 1 SET/2021
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O ANIMADOR GRAFlCO
PRECISA DOMINAR AS
FERRAMENTAS EM2DE 3D

Entre os programas que o animador
grafico manipula incluem programas
com efeitos 2D e 3D. Geralmente,
essas tecnologias sao uma ferramenta
indispensavel para o desenvolvimento
de produtos como longas-metragens,
TV, sites e até animacgodes publicitarias.

Nesse contexto, cabe destacar ainda
que, hoje, no mercado grafico, os
animadores devem se conectar aos mais
complexos programas de animacgao

para se destacarem. Para um animador
grafico, € importante lembrar que para
se tornar um profissional respeitado,

ele tera que passar por uma formacao
continua. O setorestdem altae a
demanda por profissionais de destaque

A R T I G O S

nesta area é crescente. Por isso, faca
especializagcdes e cursos de capacitacao
para que se torne um profissional
destacado.

Todas as atividades profissionais que
requerem trabalho manual exigem um
esforco em equipe para que os resultados
sejam alcangados com mais agilidade.

O trabalho em equipe é essencial para
qualquer tarefa que precisa ser realizada
com determinacgao e dedicacao.

Trabalho em equipe se refere a um grupo
de pessoas, que realiza certas agcdes com
um uUnico propodsito e um uUnico objetivo.
A equipe pode trabalhar de forma que

0s membros saibam exatamente o que

o outro esta fazendo, e suas ideias e
esforcos estao se movendo em direcao a
um objetivo comum.

Entao, um animador grafico também
precisa saber que ele tera que trabalhar
em equipe. Geralmente, esse profissional
faz parte da equipe do setor de arte de
uma empresa e é responsavel apenas
por uma parte do projeto de criagao de
um personagem. Por isso, ele precisa
desenvolver seu lado interpessoal, para
gue assim saiba trabalhar em equipe.

AUTORIA: MAXRENDER
INSTAGRAM: CREVISTAMAXRENDER

101 EDICAO 16
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A R T I G O S Il

CONHECA O GAME
BRASILEIRO RETRO
MACHINA

Vocé certamente deve estar
curioso (a) para conhecer
mais sobre o Retro Machina
— especialmente depois de o
game ser eleito o melhor jogo
brasileiro no renomadissimo
BIG Festival 2021.

Entdo vamos |3!

UMBREVE
RESUMO DO QUE
OESPERA AO
LONGODESTE
TEXTO

O Retro Machina é um
game disponivel para
PS4, Steam (PC), Nintendo
Switch e Xbox One.
Basicamente, seu enredo
tem como base um robdé
se aventurando em um
universo com resolucao
de quebra-cabeca. O jogo
de exploracao, levemente
futurista e de cenarios
impressionantes, tem
referéncias para todos os
publicos e uma historia
emocionante de um
robozinho que encontra

resquicios de uma abandonada sociedade.

O game foi desenvolvido por uma dupla que se conhecia
desde a adolescéncia. Além disso, foi nessa época que a
decisao de criar jogos saltou aos olhos dos jovens Valnei
Costa e Elton Lopes. A ideia, no entanto, s6 saiu do papel
25 anos depois, quando Valnei decidiu largar a carreira
de programador e Elton, de game designer para, juntos,
desenvolverem o proprio projeto. Demais, Nao € mesmao?

11|EDICAO 16 1 SET/2021



A R T I G O S

VOLTANDO A FALAR SOBRE O GAME...

A principal e mais marcante influéncia do jogo vem do aspecto retrofuturistico do mesmo.
O retrofuturismo, de acordo com os seus desenvolvedores, consiste em um Mmovimento
artistico que prevé o futuro por meio de uma visao e estética do passado (primeiras
décadas do século XX).

A proposito, uma curiosidade muito interessante sobre o Retro Machina é que todas as
cenas que contam o enredo do game, assim como as artes mais conceituais dos inimigos
foram pintadas a mao, o que é algo bem pouco comum em games. O responsavel pelo
visual € o ilustrador Diocir Junior.

Outras referéncias também podem ser identificadas no game, como é o caso da
Bioshock, por exemplo, em que a narrativa € carregada por imagens e documentos
encontrados dentro do proprio cenario.

NO QUE O RETRO MACHINA PODERIA MELHORAR?

Certamente a parte mais fraquinha do game, inclusive admitida pelos desenvolvedores,
sao as lutas.

Elas sao marcadas por um ritmmo muito lento, talvez pelo préprio padrao de movimento
do robd. Dessa forma, os comandos acabaram nao combinando assim tao bem com os
combates sugeridos pelo jogo.

Mas Nao vamos NOs preocupar com isso: ja ha uma expectativa de que as lutas recebam
um investimento mais alto em uma proxima atualizacdo do game. Quem mais ja esta
ansioso(a)? - responder pelo Direct do Instagram

AUTOR: REVSTA MAXRENDER
INSTAGRAM CREVISTAMAXRENDER

12]EDICAO 16 [ ———  SET/2021


http://Direct do Instagram

GAME :
PUNHOS DE REPUDIO

TOda vez que a Laura vai a0 mercado (o
Unico Luger que eta tem ido
ustimamente), eLa se depara com uma
quantidade vergonhosa de bocais
andahdo POT ai 3ein Ma3cara como 3e
nada estivesse acontecendo.

R paciéncia vai ficando cada vez mais
curta, até que cLa, TUNto com 3suas
meLhores amigas, decide resowver a
situacio da Forma mais ianorante

POSsavel.

Uma génia. Nina ganhou 0 prémio de
MeLhOr TCC Ra faruldade, apds
CcONStruir um robozinho Fantdstico que
£az virias coisinhas diferenres

Niha c0Stumava uSar Seu rob8
companheiro. que esta sempre dentro
da SUa MOCKiLiNRA, para rarefas
comuns do dia a dia. mas depois que
fanaticos malucos comecaram a foder
com A vida de todo mundo. eLa achou

oulra utitidade para seu amiguinho.

Hesmo adorando passar a maior parte do
scu tempo enfurhada no scu quarto
esSeuro com as cortihas Fechadas,
Quvindo bandas que vocé nio ¢ cooL 0
suficiente pra conhecer, Ouga se sentiu
na obrigac#o de abandohar Seu habitat
naturat pra chutar a cara dos proto

fascistas que estSo infestando as ruas

que hem baratas recém saidas do esqgoto,

afinai. eLa odeia mais essa gente do que
£13 0deia 2 Si mesma

131EDICAO 16
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NOME: Marcos Cuzzione
OCUPACAO: Babaca Profissionat

BlOD:

FOrmado em Direito peia Facuidade OrganizacionaL dos Deveres
Adiacentes (F.0.D.A), Marcos passa seud dias discutindo na
internet com SeusS arguMentos - quase todos copiados 40
InfFLuencer Digital QUARTA-PRESA - Furados e sem Fundamento,
ma3s que ewe acredita serem & verdade abaowuta. Seus asauntos
Ffavoritos sio: como a Pandemia atuar & uma mentira inventada
pela China Comunista: as vantaaens 4o pensamento terra-
Planista; € cOMo méscares sio uma Forma de restringir a
tiberdade individual do cidad¥o. Sempre que possiver, e tosse
na cara dos outros.

NOME: Lucas Estevez
UCUPﬂCﬁD: Argumentador de Bar

BID:
Lucas nunca Fol UM cara Muito esSperto, Mas esta sempre
diapoato a eatrar numa discuaaBo contiso e« moalrar que eLe
estd certo ¢ vocé errado. Eve sabe dos Fatos e o3 Fakos nio
Ligam pros seus sentimentos. Eie Sabe das coisas gue a midia
néo diz. que e3se virus € umas mentira, que ndo € nada de mais,
tudo inventado. Por isso, eLe vai Sair sim. e se reciamar s
vai 53ir MAisS. LUCAS MOra COM SeUS avts. amb0S COM BS anos
de idade.

A R T

NOME: Patricia GoebbeLs
OCUPRACAO: Pobrefodbica

BlO:

Patriota que Sonha que Seu pais seja igual aos EURA, 0 malor
terror na vida de Patricia aconteceu com a entrada de pobres na
sua facuwdade de evite, através de programas de incentivo do
governo gue, ha opiniEo deia, n§o SH0 nada mais aLém de
eamous, Grande aeguldora da atlviats de direlts, Lara Summer,
Patricia adora rectamar de como aeroportos viraram
rodoviarias. e de como vialar pra Dishey perdeu a @raca. aaora
que oté a Fitha do empregada tombEm val, Ser escrota com as
PeSS0as que krabatham servindo eia & o que Faz eLa ter um
deLicinso Sorriso esbocado DO rosto.

G O s

ODEMO DO JOGO
PODE SER BAIXADO
GRATUITAMENTE
NAS VERSOES PARA

WINDOWS E GNU/LINUX
NO ITCH.IO.

14 1EDICAO 16
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https://www.catarse.me/punhosderepudio
https://braindeadbroccoli.itch.io/punhos-de-repudio

PRA QUEM SE IDENTIFICOU COMO
JOGO, BAIXE O DEMO OU COMPRE
A COPIA E SE DIVIRTA MUITO!

ATE A PROXIMA!

151EDIGAO 16 SET/2021
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C
ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/CRISTIANOPORFIRIO

INSTAGRAM: CRISTIANO _ PORFIRIO
ESTADO:

ESTE E UMPROJETO PESSOAL QUE TIVE
OPRAZERDE TRABALHARDESDE A
CONCEPGAO ATE AS ETAPAS FINAIS DE
POS-PRODUGAO. EU ME INSPIREINOS
FILMES DA DISNEY PIXAR PARA A CRIAGAO.

TRATA-SE DE UMA HOMENAGEM A ESTA
PROFISSAO QUE E TAO IMPORTANTE
PARA A NOSSA SOCIEDADE, QUE E A DO
PROFESSOR.

SOFTWARE: 3DS MAX, ZBRUSH,
SUBSTANCE PAINTER E MARVELOUS



https://www.artstation.com/cristianoporfirio

PORTFOLIO

j | &L .
2 1 t -i.
wl ! |
. | Li
- ‘_
L 1) '] ' {
- | W

. — =
; CRISTIANO PORFIRIO -
- la, ARTISTA 3D

ARTSTATION.COM/CRISTIANOPORFIRIO

“ INSTAGRAM: CRISTIANO _ PORFIRIO
y ESTADO:
% SOFTWARE: 3DS MAX, ZBRUSH,

SUBSTANCE PAINTER E MARVELOUS

DESIGNER PARA A PRODUGAO.
171EDICAO 16

SET/2021


https://www.artstation.com/cristianoporfirio

AS OPORTUNIDADES

DO MERCADO DAS
ARTES DIGITAISHN .

No inicio do isolamento causado pela pandemia do coronavirus foi feita uma pesquisa
sobre as profissdes mais e menos importantes para este momento histdrico que estamos
passando e, de acordo com a pesquisa, o artista foi citado como o menos relevante.
Porém, poucos se dao conta que os momentos de lazer que nos ajudam a superar esta
fase sao criados por artistas, seja num seriado que vocé assiste, um filme, uma musica.
Por causa dessa necessidade, as profissdes ligadas as artes, principalmente relacionadas
as artes digitais, foram das que tiveram um desenvolvimento acelerado nesse periodo.
Motivado por dois fatores importantes:

POSSIBILIDADE DE MAIOR CONSUMO
TRABALHO REMOTO: EINVESTIMENTO
1 FATOR QUE DEVE 2 NO SETOR,
® MODIFICAR MUITAS ® PRINCIPALMENTE PELAS

EMPRESAS NO FUTURO. VERBAS DE PRODUCOES
LIVE-ACTION TEREM
SIDO DIRECIONADAS
PARA ODIGITAL.

O mercado das artes digitais esta em grande expansao. Me lembro quando entrei na
profissao, na area de animagao 3D que quase a totalidade das producdes nacionais eram
voltadas para a publicidade. Hoje em dia vemos um crescimento das possibilidades e
das areas. Na Faculdade Mélies, que forma profissionais de 3 grandes nucleos das artes
digitais, vemos uma grande diversidade nas carreiras que os profissionais que estao
sendo formados estao seguindo.

ANIMACAO JOGOS DESIGN
Publicidade Programacao de jogos Publicidade
Arte para jogos Arte para jogos Design grafico
Séries de TV/streaming Realidade virtual Web design
Programas de TV Realidade aumentada Motion graphics
Colecionaveis Aplicativos Diagramacéo
Cinema Simuladores industriais Direcao de arte
Arquitetura Design de produtos
Educacao Design de embalagens
Medicina Design de interiores

18EDICAO 16 [ m——  SET/2021



O mercado é gigante!

NETFLIX

amazon

Primewviden| 150 MM
Azsinantes 2019 87hiLUSS

2018185M
logadores simuliinecs Bk Serd s
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Console, PC e Mobile or = ‘”:' ar‘”’aﬁ A ";““::“’“ ;'
¥ rgamen D:m 1 =3 o 'Ora: AMazon
Applel 2019 | Us5 260bi

Receita USS 2.737.800.564 Orgamento p/ 1* temporada:

{10,9bi em servigos) USE 500 milhées
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|

Mercado de Animacio
Tamanho estimado do mercado de producdo avdiovisual, VEX e

jogos 2020

US$ bilhdes US$ bilhdo

Crescimento do mercado 4 anos

+11%

d.a. v
Games Produtoras / Publicidade Produtoras / Filmes e Séries TVs
ey Coutrmasis
ZOMBEE MO vewonimo Qw ‘:’p = @ @
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Mélies
FACULDADE CRIATIVA

melies.com

n FACULDADEMELIES
FACULDADEMELIES

21 |EDICAO 16 L ______________________________________________________________________________| SET/2021


https://www.facebook.com/faculdademelies/
https://www.instagram.com/revistamaxrender/

[ ] PORTFOLIO [

TITULODA ARTE: ) QAN
AMENINA VENDEDORA DE FOSFOROS }}N

A menina dos fésforos foi feita com base em
referéncias visuais no programa PureRef. Escultura
feita com Zbrush, Retopologia e UV’s feitas no
programa Blender 2.8. A Texturizagdo no Substance
Painter. "
Os cabelos, rig e pose foram feit(:s com Blender hairdo
Blender 2.8 e rigify. Renders no Eevee do Blender, pés
e tratamento dentro do Photoshop.

R + Y T



https://www.artstation.com/ricardocaixe

GAME
JAM+

DEVS IN THE WORLD

FOIDADA ALARGADA:

MAIOR MARATONA
COMPETITIVA DE
DESENVOLVIMENTO
DE GAMES ABRE
INSCRICOES PARA
A 5°EDICAO

Chegando em sua 5° edicao, a
GameJamPlus abriu na dltima
segunda-feira (30) a venda de
ingressos para a maior Game Jam
com foco em negdcios do mundo.
Este ano, a competicao bateu o
recorde de alcance, chegando em
mais de 30 paises e mais de 100
cidades, prometendo uma disputa
acirrada. “Sabemos do potencial dos
participantes e esperamos muitas
surpresas ao longo desses 7 meses.
Estamos ansiosos para conhecer
todos 0s Novos jogos que irdao nascer a
partir de outubro!”, revela lan Rochlin,
CEO da GameJamPlus.

fa L

A GameJdamPlus tem duracgdo total de 7
meses, com a missdo de fomentar a
industria de economia criativa com
novos jogos e empresas, aliando os
esforcos e interesses dos diferentes polos
de desenvolvedores do mundo

Na edicao de 2020 foram criados 281 jogos,
gue competiram por 16 categorias de
prémios. A expectativa para esta edi¢cao € de
aproximadamente 500 novos projetos
passarem pela primeira etapa do evento,
entre os dis 8 e 12 de outubro. Este € o
momento onde cada cidade inscrita recebe
as competidoras e competidores locais,
dando inicio a producao dos games.

O diferencial deste ano, fica por conta do
lancamento da Indie Hero, empresa dos
mesmos criadores da GameJamPlus, que
tem como objetivo ser o pos-competicao.
“Todo ano vivenciamos a criagao de projetos
Muito promissores, mas que acabam sendo
engavetados por uma falta de know-how no
planejamento business”, explica Rochlin que
complementa ainda que o objetivo dessa
nova empreitada é ajudar desenvolvedores
de jogos independentes a conquistarem seus
lugares nesse mercado tao disputado.

Os ingressos estao disponiveis no site
www.gamejamplus.com


http://www.gamejamplus.com

Com anos de experiéncia Ultimamente tenho feito alguns freelas de

em Motion Design, Rosana modelagem, mas meu objetivo mesmo é que o
Arraes contou para a revista 3D vire 100% do meu trabalho.

MaxRender um pouco sobre
sua grande paixao pelo 3D.

Eu trabalho como Motion
Designer ha mais de 10 anos,
mas meu grande amor é o 3D.

Sempre gostei muito da parte
de animacao, fiz inclusive um
curso na Méliés, achando que
era esse o caminho que eu
queria seguir. Porém, quando
eu comecei a ter contato com
a parte de modelagem, meu
coragcao bateu muito mais
forte.

Fiz varios cursos, participei
de workshops e agora tenho
recebido um feedback muito
legal de outros artistas sobre
0s meus trabalhos. Sinto que
estou evoluindo a cada dia
mais, principalmente nos
ultimos dois anos, que foi
quando decidi me dedicar
Mmais a arte e expor os meus
modelos.

24 |EDICAO 16
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ENTREVISTA

O gue eu posso deixar de
conselho para quem pensa
em investirem uma area
diferente da que esta no
mMomento € que a gente
nunca é velho pra tentar
algo novo. A idade nao
significa nada, na verdade,
s6 melhora as nossas
decisdes. Vocé tem mais
foco, mais certeza do que
quer. Entao, nao deixe

de correr atras dos seus
sonhos e objetivos.

251EDICAO 16 1 SET/2021



 https://www.artstation.com/rosana_arraes

PARCEIROS
MAXRENDER

GAME
JAM+

E a maior Game
Jam da América
Latina que reune
desenvolvedores
com o desafio de FACULDADE CRIATIVA
criar um jogo

em 48h

E um evento
anual de
computacao
grafica com
software livre
gue acontece no

E a melhor
faculdade de
animacao da
América Latina
ocupandoo1°
lugar no ranking
da Animation
Career Review

E uma agéncia
especializada em
Design Grafico,
Material de
Impressao de
Alta Qualidade e

Brasil. Gerenciamento
de Midias Sociais.
e
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https://gamejamplus.com/
https://www.melies.com/
http://gnugraf.org/
https://smartkongusa.com/
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https://www.artstation.com/walterjunior3d
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https://www.artstation.com/walterjunior3d
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MATTE PAINTING:
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DESENVOLVIMENTO
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O terceiro passo envolve mais os ajustes de recorte, acabamento das imagens
e mescla. Aqui provavelmente foi a etapa mais demorada pois envolve muito
trabalho de ajuste fino e atencao aos detalhes.

Nessa etapa saber manipular o Photoshop faz toda a diferenca na velocidade
e otimizacao do trabalho bruto. Com sele¢cdes avancadas de imagem, recorte,
manipulacao de filtros e mascaras.

Por dltimo, o quarto passo foi separar os elementos da imagem e junta-los
novamente Nno Nuke fazendo a diferenca de distancia entre eles. Na parte da
rmovimentagao para dar tridimensionalidade e o VFX para dar mais credibilidade e
iImersao a cena.

‘...
2

ll Autor: Alexandre Augusto
Ml Came Artist 2D/3D
t Portfolio:
artstation.com/alexandre_augusto_art
Instagram: alexandre_augusto_art
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https://www.artstation.com/alexandre_augusto_art
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FACA SUA
INSCRICAO!

ECAP A PRE-ASSINATURA
LESCONTO E APENAS PARA

ESPECIAL GARANTIR SUA

FR OS POSICAO NA FILA DE

- = INTERESSADOS BEM
LIS OS COMO SEU

DESCONTO.
NENHUM VALOR
DEVERA SER PAGO

ASSINANTES ADIANTADO,
APROVEITE!



https://maxrender.com.br/streaming

