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JA PENSOUGANHAR
GIFTCARDS DE ATE

R$400

A Revista MaxRender dara todo més gift cards da
Steam e Amazon para seus assinantes. Tudo que
precisa fazer é escolher um dos planos de
assinatura e torcer.

BASICO PRO \ PREMIUM
Sorteio mensal Sorteio mensal Sorteio mensal
© R$35,00 Steam giftcard £ R$75,00 Steam giftcard 2 R$ 200 Amazon giftcard
£ R$35,00 Amazon giftcard 2 R$75,00 Amazon giftcard £ R$ 200 Steam giftcard
Q-+Assinatura- o O-+Assinatura-Ca , - O + Assinatura
R$ 4,99 mes R$ 7,64més R$ 10,45 més

SAIBA MAIS


https://maxrender.com.br/assinatura
http://pag.ae/7XSruHMCN
http://pag.ae/7XSsRvPhM
http://pag.ae/7XSsTgyX4

Nesta 1° edicao do ano a MaxRender
acompanhe os projetos inspiradores de
grandes artistas Brasileiros que estao se
destacando no mercado.

Para vocé que ama animacgao, listamos
agqui 4 das melhores empresas
de animacgao no Brasil.

Além disso, aproveite para ficar

por dentro também da relagcao das
Game Engines mais usadas em um
artigo muito especial feito para vocé
que nutre um carinho especial pelo
desenvolvimento de games.

E para fechar, mergulhe no artigo muito
explicativo sobre Metaverso escrito pelo

grande Cadunico.

Tenha uma étima leitura!

MARCELOR. SOARES | EDITOR

n REVISTAMAXRENDER
@REVISTAMAXRENDER
IM | MAXRENDER.COM.BR



https://www.facebook.com/revistamaxrender/
https://maxrender.com.br
https://www.instagram.com/revistamaxrender/
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EDUARDO MATIAS
ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
HTTPS://BBLOCKSTUDIO.COM

INSTAGRAM.COM/BBLOCKSTUDIO

LOCAL:



https://thigeroto.com
https://www.instagram.com/bblockstudio

E inegavel que a partir
dos primeiros frames
animados do século
passado, a preferéncia

e o consumo dos
cinéfilos e espectadores
de todo o mundo mudou
drasticamente.

Inumeras sao as
animacgodes que de certo
modo fizeram (e ainda
fazem) parte de nossas
vidas, seja marcando
nossa infancia, adogando
nostalgias ou nos
surpreendendo ainda
hoje, tendo em vista que
esse é um mercado que
nao para de crescer e
que cada vez demonstra
maior capacidade

de inovacao.

Todavia, vocé ja se
perguntou de onde vém
todas essas animacoes
que tanto nos emociona?
Obviamente que a
resposta, a principio,
seria os Estados Unidos
que, de fato, é um
grande produtor de
animacgoes, porém nao
é o unico.

Existem diversas regioes
do mundo onde se pode
encontrar verdadeiros
mestres na arte da
animacao, e o Brasil

€ uma delas.

Desse modo, se vocé
gostaria de saber um
pouco mais sobre o
assunto, fique com a
gente e confira a seguir
quais sao as 4 melhores
empresas de animacao
no Brasil.

AR Al

Contar historias animadas

€ uma grande aventura!

A Split Studio tem sede
na cidade de Sao Paulo e
€ uma das mais famosas
empresas de animacao
do Brasil. Com mais de

10 anos de mercado, a
Split ja trabalhou para
empresas de envergadura
da Cartoon Network,
Globo, Mauricio de Sousa,
Nickelodeon, entre outras.

A R T I G O S

Um dos seus trabalhos
mais conhecidos com
certeza foi a sériede TV
da Turma da Ménica, que
foi ao ar em 2017. Também
€ de sua safra a terceira
temporada da mais que
consagrada série infanto-
juvenil Sitio do Pica-

Pau Amarelo, classico
atemporal da cultura
brasileira.

Para quem pensa que a
tradicdo da animacgao no
Brasil é recente, engana-
se e muito! A Start
Anima, por exemplo, ja
tem uma trajetdria de
longos 50 anos.

Com um curriculo

de mais de 200 mil
producdes, destaca-

se entre suas obras a
série “Buzzu na Escola
Intergalactica”, longas
metragens como “Lino”
e “O Grilo Feliz e os
Insetos Gigantes” e até
producdes comerciais
para diversas marcas de
alimentos, produtos de
limpeza, higiene pessoal
etc.
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A R T I G O S

Ainda pelas bandas do sudeste, encontramos a Copa
Studio, localizada no Rio de Janeiro. A produtora

de animacgao 2D, com mais de dez anos de estrada,
também coleciona parcerias com gigantes do setor,
tais como Fox, Cartoon Network, Globo, Discovery
Kids, e Hasbro.

Os frutos mais conhecidos desse estudio sao “Tromba
Trem” e “Historietas Assombradas para Criangas
Malcriadas”. No entanto, a obra que mais se destacou
foi, sem sombra de duvida, a série "Irmao do Jorel”,
vencedora do prémio Quirino de Melhor Animacao, e
um marco na animacao brasileira.

Com sede em Curitiba, a Fish Films mostra ao Brasil e
ao mundo a que veio: o seu primeiro curta animado,
Napo, sera exibido em mais de 100 festivais ao redor
do mundo, além de concorrer como finalista em ao
menos 9 deles!

E ndo é para menos. Com um desafio técnico que
nao deve nada para grandes estudios, a produtora
paranaense investiu pesado em detalhes minimos
como tecidos e fios de cabelos, além de contar com
um time com experiéncia nas gigantes de animacao
de nivel mundial.

Gostou do artigo de hoje e gostaria de saber mais?
Acesse Nosso site e baixe gratuitamente as edi¢cdes
anteriores de nossas revistas.

AUTORIA: MAXRENDER
INSTAGRAM: CREVISTAMAXRENDER
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Ola pessoal, Nesta
edicdo vamos falar de
metaverso!

De acordo com a
Wikipedia, “Metaverso é
a terminologia utilizada
para indicar um tipo
de mundo virtual

que tenta replicar a
realidade através de
dispositivos digitais. E
um espaco coletivo e
virtual compartilhado,
constituido pela soma
de realidade virtual,
realidade aumentada e
Internet.”

https://pt.wikipedia.org/
wiki/Metaverso

Este termo voltou a
moda por causa de
Mark Zuckerberg e
a transformacao da
empresa Facebook em

Meta. Mas ele foi cunhado por volta em 1992 por Neal
Stephenson. Um dos maiores exemplos de metaverso
surgiu em 2003 com o langamento do Second Life da
Linden Lab. O sucesso foi tanto que teve aparicao até
no seriado The Office.

Com o avanc¢o da tecnologia, principalmente da Internet,
desde 2003, muitas empresas além da Meta ja estao se
movendo para entrar neste nicho de mercado. Mas e o
mundo Livre ou Open Source? Sera que ele jatem ou ja
teve alguma plataforma desta? Bem, se vocé que esta
lendo este artigo agora ja sabe a resposta! Lhes apresento
o OS Grid https://www.osgrid.org cle existe desde o
tempo do Second Life.

91EDICAO 18
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Metaverso
https://pt.wikipedia.org/wiki/Metaverso
https://www.osgrid.org/ 

Adicione novas
ferramentas de

edicao, recursos e

fluxos de trabalho de
desenvolvimento aos

seus projetos ou escolha
entre uma variedade

de joias mantidas pela
comunidade para estender
e aprimorar os recursos do
Mmecanismo.

O sistema Gem da O3DE
fornece integracao e
suporte para servicos em
nuvem para adicionar
funcionalidade adicional

a jogos e simulacoes.
Escolha a partir de
mMaodulos de nuvem de
back-end existentes ou crie
seus proprios Gems com
recursos personalizados
para trazer seus servicos de
nuvem favoritos para seus
projetos.

I A R T I G O S

Ao baixar o client, basta criar uma conta ou se logar numa
Jja criada e explorar o vasto mundo virtual.

Windows | Windows 64 | Linux 64 | Intel Mac 64

10lEDICAO 18 . MAR/2022


https://downloads.firestormviewer.org/windows/Phoenix-FirestormOS-Release-6-4-13-63251_Setup.exe
https://downloads.firestormviewer.org/windows/Phoenix-FirestormOS-Releasex64-6-4-13-63251_Setup.exe
https://downloads.firestormviewer.org/linux/Phoenix_FirestormOS-Release_x86_64_6.4.13.63251.tar.xz
https://downloads.firestormviewer.org/mac/Phoenix-FirestormOS-Releasex64_6_4_13_63251_x86_64.dmg

Assim como o Second Life e outras plataformas, vocé
pode personalizar o seu Avatar, para quem ainda nao
conhece este termo, um avatar € um personagem o
qual vocé controla no mundo virtual.

Por ser uma rede distribuida, onde as maquinas se
conectam pela Internet para formar o mundo, este
universo realmente se torna infinito. Entao, se vocé
gostou, baixe o cliente para seu sistema operacional
preferido e se divirta!

Art Kroller Muller

BEM, ERA ISTO QUE TINHA PRA MOSTRAR PRA VOCES.

ATE A PROXIMA!

111EDICAO 18

SITE: CADUNICO.ART.BR

Formado em Design e Design 3D pela Veiga de Almeida

Instrutor do curso de Produgao Grafica com Software Livre
do Programa Luz Solidaria da ENEL DISTRIBUICAO RIO,
realizado na ONG ABRACO DO TIGRE - RJ.

Consultor de Software Livre da Secretaria de Educagao
Ciéncia e Tecnologia da prefeitura de Niteroi.

Diretor de arte do Nucleo de Produgao Digital do estado do
Rio de Janeiro.

Redator do BLOG ANIMAGAO SA.

Criador e Coordenador do primeiro evento de computagao
grafica com software livre do Brasil - 0 GNUGRAF (http:/
gnugraf.org).

Instrutor e idealizador do curso de Videografismo e
Producao Grafica com Software Livre ministrada na
UNESP ILHA SOLTEIRA, RIOSOFT, REDE GLOBO - PROJAC,
PONTAO DA ECO (Faculdade de comunicacdo UFRJ).

Designer das capas da Revista Espirito Livre.

Organizador e Designer de varios eventos de software
livre, como: HACK'N RIO, FLISOL, FORUM DE SOFTWARE
LIVRE DE DUQUE DE CAXIAS.

Instrutor de minicursos e palestras na area de
produgao grafica com software livre em eventos como:
LATINOWARE, Rio +20, CONSEGI, FLISOL, FORUM DE
SOFTWARE LIVRE DE GOIANIA, GNUGRAF, FORUM DE
SOFTWARE LIVRE DE DUQUE DE CAXIAS

Um dos responsaveis pela migragao da Escola Superior de
Desenho Industrial da UERJ (ESDI) para Software Livre.

MAR/2022


http://cadunico.art.br
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https://www.instagram.com/artofhenriquefly/

GABRIEL
PORTELLA

Muitas das vezes ja nos perguntamos:
por que nunca conseguimos finalizar um
estudo pessoal? Qual o motivo do atraso
daquele meu projeto? Ou até mesmo:

O que me fez desistir daquela arte que
eu estava produzindo? Claro que essas
perguntas que vivem dentro de nos,
artistas, tém varias respostas e também
muitas solucoes.

Muitos de nds ja desistiu de um projeto
por Nao estar como queriamos, também
pela quantidade de material que temos
gue produzir ou pelo tempo que temos
trabalhado nele, assim perdendo o prazer
de dar continuidade ao mesmo.

Agora pare e pense: Sera necessario
para meu aprendizado o tamanho desse

Mélies

FACULDADE CRIATIVA

projeto (qQuantidade de material a se
produzir) ou o tempo que defini gastar
para produzi-lo, neste momento?

Ao invés de passar noites em claro, horas
e horas “trabalhando”, cansando a mente
produzindo algo para chegar em um
potencial desejado e ndo o alcangando,
nao seria melhor dividir esse tempo longo
em pequenos tempos durante a semana
e chegar em um resultado satisfatorio?
Também focar em uma etapa da
producao como animacao, pintura digital,
montagem, camera.. em um projeto
menor Nao deixando tudo para um projeto
“gigante” e interminavel? Essas seriam
algumas dicas para se pensar ao comegar
um projeto de estudo.

13 1EDIGAO 18
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Também podemos o dividir o
“interminavel” em um grupo, onde cada
participante foque em uma etapa e
juntando-a no final, podendo trabalhar
melhor além da técnica o trabalho em
equipe e comunicagao.

Em um bate-papo com ex-aluna e hoje
em dia professora da Faculdade Mélies,
Leticia Apolinario, ela fez a seguinte
citacao sobre seu curta-metragem,
projeto do seu TCC, “Filha do Divorcio:

“Como eu estava sozinha nao poderia
fazer um projeto aonde eu iria me enrolar,
logo determinei fazer algo menor para
focar melhor e vivenciar cada etapa da
producao de um projeto em 3D

Para conferir mais desse papo com
Leticia Apolinario, acesse a playlist do
React Mélies no canal do Youtube da
Faculdade Méliés.

Com essa solucao de fazer menos para
ter mais, a Leticia conseguiu entender
todo um processo de cada etapa de um
curta em 3D e, além disso, conseguiu
finaliza-lo no prazo de entrega do curso.

“Depois do meu projeto final do

curso, continuei estudando, fazendo
projetos menores, como por exemplo:
eu coloquei como meta fazer uma
ilustracao de um personagem por dia
durante uma semana, mesmo sem
ter que finaliza-lo. Com o objetivo de
testar minha capacidade de criacao de
personagem”. Com a divulgacao desses
estudos rapidos, Leticia conseguiu um
trabalho freelancer para a ilustragao da
capa, contracapa e interior de um livro.

Entdo antes de comecgar um projeto de
estudo ou mesmo de um projeto para
portifélio, pense o quanto de tempo
vocé tem disponivel para produzir,
qual etapa do processo vocé quer
focar, qual o objetivo daquele estudo
e qual o tamanho (quantidade de
processos) que aquele projeto tera,
assim algo menor de produc¢ao pode
se transformar em resultados maiores
e de alcance mais rapido.

Quer saber mais e estudar com os
melhores da animacgao da América Latina?

Acesse o site da Faculdade Mélies e
conheca os cursos das artes digitais que
sao referéncia no mercado internacional.

melies.com

mélies B3

FACULDADE CRIATIVA

FACULDADEMELIES

14 |EDICAO 18 e MAR/2022


https://www.facebook.com/faculdademelies/
https://www.instagram.com/faculdademelies/
https://youtu.be/OBlLRYh8LI4
https://youtu.be/OBlLRYh8LI4
https://melies.com/?utm_campaign=maxrender_marco2022

PORTFOLIO

MARIO HENRIQUE
MACEDO PLACIDO
ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/HENRIQUEFLY

LOCAL:
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http://instagram.com/ricardo_caixe 

CBCG

COMUNIDADE BRASILEIRA DE CG

O que &?

A Comunidade Brasileira de Computacao
Grafica (CBCQ) € uma iniciativa idealizada
e mantida pela revista MaxRender que
promove network entre todos os profissionails,
pesquisadores, empresas e entusiastas que
contribuem direta ou indiretamente para o
desenvolvimento do setor no Brasil.

QUERO FAZERPARTE


https://maxrender.com.br/comunidade

Comecei a trabalhar com computacao
grafica aos 15 anos de idade e hoje,
mais de 20 anos depois, posso dizer
gue acompanhei uma boa parte

das evolugdes tecnoldgicas que nos
permitiram chegar ao

patamar atual.

Acabei descobrindo o ramo de
computacao grafica de uma maneira
bem inusitada.

Desde que consigo recordar, um

dos meus passatempos favoritos era
desenhar. Refazia os desenhos dos
gibis, dos HQ's, até passei a desenhar
0s meus proprios. Um dia, falei para os
meus pais que queria fazer um curso
de desenho.[1]

Meus pais, achando que desenhar gibi
nao daria futuro, me colocaram para
fazer SENAI e assim eu me formei
Designer Industrial de Equipamentos.

Entretanto, essa experiéncia doida
acabou definindo meu futuro, pois

foi nesse curso que tive meu primeiro
contato com um software de desenho
por computador, o AutoCAD.

Sei que nao é o caminho mais habitual

de ingressar nessa area, principalmente

hoje, que a computacao grafica é
mais ligada a grandes producdes
cinematograficas ou entao animacgodes
dos grandes estudios, mas eu garanto
gue isso despertou aquela pulguinha:

FELIPE PIRES:
DOS PRIMEIROS
PASSOS AO
MERCADO
PROFISSIONAL A
[

N

da pra trabalhar unindo desenho e
computador.

Por alguns anos, inclusive enquanto
ainda estudava no SENAI, trabalhei com
desenvolvimento de desenhos técnicos
para mecanica e arquitetura, e é ai que
o 3D aparece na jogada.

Enquanto trabalhava com esse mercado
de desenho técnico, fui fazer faculdade
de Ciéncia da Computacgao, e 13, como
bom “rebelde”, diferentemente da
maioria dos meus colegas, fui estudar o
campo das artes graficas digitais.

171EDICAO 18
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~1 ASMELHORES DICAS ACOMECANDO

L Nao se comparem Domine os conceitos
Busquem técnicas . 3 .
o @® 2ninguém @ basicos
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ENTREVISTA

Felipe A. Pires possui mestrado pela Universidade de Sao Paulo e graduacao em Ciéncia
da Computacao pela Escola de Engenharia de Piracicaba. Pos graduado em Gestao e
Supervisao Escolar, atua como Docente de Computacgao Grafica junto ao Senac Sao Paulo
- unidade Piracicaba e como autor de materiais didaticos para o ensino superior junto a
diversas instituicdes.

POSSUI CERTIFICACOES AUTODESK
COMO INSTRUTOR E PROFISSIONAL.:

-Autodesk Certified Instructor SILVER, desde 2017.
-Autodesk Certified Associate 2012 (AutoCAD e 3ds Max).

-Autodesk Certified Professional 2012 (AutoCAD, 3ds Max - Models to Motion e 3ds Max -
Surface and Look Development ).

-Autodesk Certified Professional 2013 (AutoCAD, 3ds Max e Revit Architecture).
-Autodesk Certified Professional 2014 (AutoCAD, 3ds Max e Revit Architecture).
-Autodesk Certified Professional 2015 (AutoCAD, 3ds Max e Revit Architecture).
-Autodesk Certified Professional 2016 - 2018 (AutoCAD, 3ds Max e Revit Architecture).
-Autodesk Certified Professional 2019 - 2021 (AutoCAD, 3ds Max e Revit Architecture).
-Autodesk Certified Professional 2022 - 2024 (AutoCAD, 3ds Max e Revit Architecture).
Criador do perfil digital O Ogro 3D, onde busca difundir o aprendizado sobre o universo

da Computacao Grafica de forma criativa e dinamica e publica videos sobre o uso das
principais ferramentas junto ao canal de mesmo nome no Youtube.

Artista 3D, trabalha com softwares como 3ds Max, Blender e SketchUp e com
renderizadores como V-Ray e Corona Renderer, sendo especialista em apresentacao
(estatica e video) de projetos de arquitetura, design de interiores, mobiliarios e produtos.

19 EDIGAO 18 [ MAR/2022



PORTFOLIO

KEVIN C. SEPULVEDA MARQUEZ
ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/SEPULSALVAJE

LOCAL:
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PARCEIROS
MAXRENDER

E a maior Game

Jam da América

Latina que redne 2 b oo«
desenvolvedores Me"es
com o desafio de R FACULDADE CRIATIVA
criar um jogo

em 48h

E um evento

anual de
- computagao
\( F grafica com
\ B ::"5"{.— software livre

gue acontece no
Brasil.

ARTISTAS
PARCEIROS

E a melhor
faculdade de
animacao da
América Latina
ocupandoo1°
lugar no ranking
da Animation
Career Review

E uma agéncia
especializada em
Design Grafico,
Material de
Impressao de
Alta Qualidade e
Gerenciamento
de Midias Sociais.

Cadunico Ricardo Caixe  Felipe A. Pires

Brasil Brasil Brasil


https://gamejamplus.com/
https://www.melies.com/
http://gnugraf.org/
https://smartkongusa.com/

] PORTFOLIO [
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. GODOT ENGINE

Mais uma Game Engine totalmente gratuita, porém a Godot Engine oferece
a vantagem de ser open source, ou seja, vocé tem total liberdade de mudar o
conteudo e a estrutura da ferramenta. Vale muito a pena porque vocé conta
com um desenvolvimento colaborativo do software.

Além da facilidade no uso, vocé pode criar em qualquer desktop e exportar
para smartphones e até mesmo para

a web!

Fizernos um artigo especial sobre a Godot Engine para vocé tirar todas as

duvidas e aproveitar esse recurso pratico
e leve.

UNITY

Uma das mais conhecidas, se nao a mais, a Unity surgiu em 2005 como um
aplicativo exclusivo da Apple e foi se tornando cada vez mais democratica e
presente em todas as plataformas. Responsavel por jogos marcantes como
Angry Birds, Pokemon GO e Roller Coaster Tycoon, a Unity € lider de mercado
com games para |IOS, Android e até Smart TV.

Para a alegria dos desenvolvedores de games experientes ou iniciantes, a
Unity tem uma versao gratuita onde fatura por meio de royalties também.
Oferece um aprendizado facil, secdes organizadas, uma série de tutoriais para
orientar o usuario, forum de discussao, jogos em 3D e 2D e muito mais!

Pense no tipo de jogo que vocé quer criar ou aprender a criar, acesse 0 N0SSO
site e baixe uma edicao da revista Max Render para estar sempre por dentro
das melhores dicas em desenvolvimento de games! Boa partida!

1 T U T ORI A L
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https://maxrender.com.br/artigo/ja-conhece-godot-a-ferramenta-open-source-de-criacao-de-games
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ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/LUANASOUZA3D 4

INSTAGRAM.COM/LUANASOUZA3D SR
LOCAL:

26 1EDIGAO 18 - : MAR/2022


https://www.instagram.com/luana3d.animator/

A R T I G O S

ESTUDO TRADICIONAL VERSUS INFORMAL NA FORMACAO
DE PROFISSIONAIS PARA O MERCADO DE GAMES:

ESCOLA VERSUS MERCADO

Entao vocé quer entrar para o mercado de
games? Como comegar?

O primeiro passo de muitos quando
contemplando o mercado de games €
procurar escolas especializadas, mas a
pouco tempo, principalmente no Brasil e
outros paises em desenvolvimento, o setor
privado comecou a ver crescimento na
procura, entao decidiu entrar de cabeca no
mercado de formacao para esta area. Hoje
podemos ver um oceano de faculdades,
universidades e cursos técnicos em
“criacao de jogos eletronicos”. Um titulo
um pouco simples para definir um
mercado tao amplo acaba atraindo muitas
pessoas, por ser um mercado Novo e ainda
em desenvolvimento, onde novas regras
sao criadas a todo minuto e quebradas
também, novos moldes aparecem e Nnovos
géneros, a situacao de uma pessoa para
entender o que seria “criacao de jogos
eletrénicos” fica cada dia mais complexa.

O mercado de “games” é tao
amplo que esta correto afirmar que,
necessariamente precisa-se de um
diploma para se trabalhar em um estudio
e ao mesmo tempo nao. O diploma pode
trazer a confirmacao instantanea de que
vocé como profissional esta capacitado
para fazer o minimo das funcdes descritas
No curriculo de seu curso, mas um
portfolio pode falar mais alto provando
capacidades nao ensinadas em lugar
algum. Por isso, muitos estudios acabam
dando preferéncia por aplicar testes, uma
estratégia valida para comprovacao de
suas capacidades listadas em um diploma,
com a adi¢cao de fatores externos.

O QUE SERIAMESSES
FATORES EXTERNOS?

Toda faculdade do mundo tem seu valor,
Mas se VOCé Nao procurar aproveitar

a0 Maximo seus colegas, professores e
infraestrutura, Nndo adianta em nada se
matricular. No final, existem coisas como

o inglés que sao primordiais na hora

de conseguir um contrato envolvendo
estudios estrangeiros e, acredite, como
Brasileiro, 0 mundo esta a sua procura,
Nao por ser mao de obra barata, mas

por ser eficiente, ter solu¢cdes inovadoras

e sempre ser uma pessoa de recursos,

gue pode fazer as coisas funcionarem

com os materiais a sua disposi¢cao. No

final das contas, como Brasileiro, falando
inglés e com um diploma vocé pode e vai
conseguir muita coisa, mas as faculdades
nao irao lhe garantir nada no mercado

de games. O inglés fundamental nao é
ensinado na maioria dos cursos superiores,
principalmente de formacao de jogos
eletrénicos. Muitas faculdades estao
usando professores de audio visual para
ensinar sobre o mercado de jogos. Ou se€ja,
muitos destes professores sao profissionais
de outros mercados, muitos profissionais
desta nova geracao das faculdades de
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Jjogos eletrénicos acabaram trabalhando em audio visual. © importante é entender

gue existem muitos médicos, engenheiros e arquitetos, principalmente publicitarios
trabalhando com jogos eletrénicos, nao existe uma faculdade certa, como uma receita, o
mercado esta em constante mutacao.

Entdo, nao deveriamos entrar na faculdade de jogos eletronicos? Os “games” hoje em
dia, sao uma nova midia, e assim como todas as outras, eles podem servir para contar
histdrias, explorar mecanicas, nos divertir, fazer chorar ou simplesmente passar o tempo.
Muitas pessoas fazem dinheiro jogando, seja dentro do préprio jogo ou pelas plataformas
de streaming. No final depende de vocég, a sua mensagem, seus objetivos, se vocé deseja
trabalhar para algum estudio grande um dia ou sozinho, montar um grupo com seus
amigos e assim por diante. Que mensagem Vocé quer passar, mecanicas explorar e o
objetivo fundamental do jogo como objeto.

Nao entendo nada de programacao, e trabalho com jogos eletréonicos ha anos. Existem
faculdades que me ensinariam programar para jogos eletrénicos aqui no Brasil, escolas
de artes plasticas que me ensinariam a fazer os personagens em 3d e 2d, conservatorios
para musica, engenharia para consoles e etc. Mas a faculdade de jogos eletrénicos

pode, dependendo do lugar, professores e alunos, englobar tudo isso como uma
introducao a cada topico sem aprofundar muito em temas e direcdes, dando suas bases
e fundamentos os moldes do jogo, que vocé pode usar, adaptar e evoluir. Tentei por
mMuito tempo entender programacao, apos trabalhar no meio acabei entendendo que
programagao cabe a outras pessoas, na minha carreira na parte que me cabe como
profissional Nnao, e acabou sendo melhor assim, conheci programadores que sentem o
mesmMo quanto a arte, roteiristas, musicos e etc.

aeie 2w 3 we AS MINHAS RECOMENDAGOES

Epns

.2ate" mam A PARA VOCE

Procure primeiro entender seus jogos, suas
paixdes. O que vocé gostaria de passar o resto da
vida fazendo, por quais motivos vocé aguentaria
uma “tempestade de momentos ruins” ou “uma
série de vitorias legendarias!" Quando vocé
encontrar esta paixao, Vocé precisa entender o
gue esta na “jornada’ entre vocé e seus objetivos,
assim Vocé conseguira descobrir quais as
ferramentas necessarias, e encontrara seu curso,
universidade, ou tutorial online.

Ricardo ¢ artista 3d de personagens para jogos e animacoes,
Freelancer / contratos e commmissions. Atua no mercado formalmente
desde 2018 e vive no interior de Sao Paulo, Brasil.

AUTORIA: RICARDO CAIXE DO NASCIMENTO
PORTFOLIO: WIWW.ARTSTATION.COM/RICARDOCAIXE
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PRECISAMOS DE VOCE PARA

CONTINUAR COM A REVISTA...
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