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Comunidade Brasilejra de CG

CBCG

COMUNIDADE BRASILEIRA DE CG

O que &?

A Comunidade Brasileira de Computacao
Grafica (CBCQ) € uma iniciativa idealizada
e mantida pela revista MaxRender que
promove network entre todos os profissionails,
pesquisadores, empresas e entusiastas que
contribuem direta ou indiretamente para o
desenvolvimento do setor no Brasil.

QUERO FAZERPARTE


https://maxrender.com.br/comunidade

APRESEMNTA

Z DBCSs

06,12

DE OUTUBRO

@ EXPO CENTER NORTE - SP

A MAIDR DA KMERICA LATINA AINDA MAIDR

Para quem esta chegando no mundo
gamer/dev agora, a BGS, ou Brasil Game
Show, é uma feira anual do segmento de
games, atualmente considerada a maior da
América Latina. Surgida em 2009 ainda com
o home de Rio Game Show, o evento redne
as principais empresas do setor em uma
feira que a cada ano traz mais atragdes.

Por conta da pandemia do COVID-19, o
evento nao pdde ser realizado nos ultimos
dois anos. Porém, agora ele voltou com tudo
e pronto para os fas e gamers matarem as
saudades.

Entao, ja anota na sua agenda: a Brasil Game
Show 2022 acontece entre os dias 6 e 12 de
Outubro, das 13 as 21h, no ExpoCenter Norte,
em Sao Paulo. Por ser na maior cidade do
Brasil, opgdes de transporte e hospedagem
€ o que nao falta. Comece a se programar
para aproveitar todos os momentos.
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A edicao de 2022 do Brasil Game Show
tem o nome muito apropriado de 'De Volta
ao Jogo!, pois tem como proposta principal
retomar o espirito Unico que os gamers
podem experimentar durante os dias do
evento. Durante os sete dias, ha muitas
atracdes e atividades incriveis para vocé
acompanhar!

Vocé nao pode deixar de conferir os nossos
expositores. Entre os nomes confirmados,
estao grandes empresas como a
PlayStation, Nintendo, Capcom, Ubisoft e
muito mais! Além disso, os participantes
terao a chance de conhecer mais de

3.000 influenciadores, e de receber um
autografo ou tirar uma foto com grandes
personalidades do mundo gamer.

Ta pouco? Tem ainda competicdes no
BGS Jam e concurso do BGS Cosplay. E
como nao podia faltar uma jogatina! Tem
campeonatos ja confirmados de CS:GO,
Free Fire e outros ainda a serem revelados.
Com direito a prémios exclusivos e
incriveis! Curtiu, né?

SET/2022



Vamos combinar: nao da pra perder uma
programacao dessa, né? Ainda mais depois
de dois anos sem Brasil Game Show para
aproveitar! E se vocé quer fazer parte de
tudo isso e ter uma imersao daquelas no
universo gamer, nao demore para comprar
0 seu ingresso!

Isso porque falta pouquissimo tempo para
a troca de lote, quando o preco fica maior.
Ah, vale lembrar: quem leva um quilo de
alimento tem direito a meia entrada no
evento!

E ai, ja ta arrumando suas malas pro BGS
de 2022? A gente se encontra la. E para
ficar por dentro do cenario gamer brasileiro

@
e nao perder nenhuma novidade, fique ~;
o v | \
sempre de olho no site da MaxRender. 7 Z % o ol 2
Baixe as edi¢des anteriores da nossarevista ¢ Y Y o P’\
-~ -
| - -

e curta todos os nossos artigos. ’ 9

) )

Z == 06.12
DE VOLTA DE OUTUBRO
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a

garanta o seu ingresso!
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https://bit.ly/MaxRender 
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PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/ELVISRIBEIRO

INSTAGRAM.COM/ELVISRFZ/

LOCAL:



https://bit.ly/MaxRender 
https://www.artstation.com/elvisribeiro
https://www.instagram.com/elvisrfz/
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CADUNICO.ARTBR

METAVERSO E HUBS

Ola pessoal, continuando nossa saga sobre Metaverso, antes
mesmo de falar do nosso sistema de realidade virtual desta
edicao, s6 um dado interessante, a Nvidia, para fixar uma marca,
chama o conceito de metaverso de omniverso. E até o momento
da criagao deste artigo ela disponibilizou seu sistema de mesmo
nome gratuitamente.

Nesta edicao vamos
abordar mais uma
plataforma Livre de
metaverso, desta vez
€ a plataforma da
moz://a foundation
o Hubs

11 1EDICAO 20 1 SET/2022
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Dentre todas que testei, esta € a mais leve até agora.

CRIESALASINSTANTANEAMENTE

Compartilhe espacos virtuais com seus amigos, colegas de trabalho
e comunidades. Ao criar uma sala com Hubs, vocé tera um espaco
de reuniao virtual privado que pode compartilhar instantaneamente
- sem necessidade de downloads ou fone de ouvido VR.

COMUNIQUE-SE E COLABORE

Escolha um avatar para representa-lo, coloque seus fones de ouvido
e va direto ao assunto. Os hubs facilitam a conexao com o bate-
papo por voz e texto com outras pessoas em sua sala privada.

12]EDIGAO 20 . SET/2022



UMA MANEIRA MAIS FACIL
DE COMPARTILHAR MIDIA

Compartilhe conteudo com
outras pessoas em sua sala

arrastando e soltando fotos,
videos, arquivos PDF, links e
modelos 3D em seu espaco.

DESCOBRIR

Explore imagens, videos e
modelos 3D de toda a web,

tudo sem abrir uma nova guia.

Com as integragcdes de midia
do Sketchfab, vocé estara
pronto para criar uma cena
rapidamente.

CRIE

A R T I G O s

USE O EDITOR
SPOKE

Dentro da plataforma
€ possivel criar
mundos inteiros
através do Spoke o
editor do Hubs.

Nao é necessario nenhum software externo ou experiéncia em
modelagem 3D - crie cenas 3D usando o editor da web Spoke para
que Voceé possa ter um espaco totalmente personalizado para suas
necessidades. De uma sala de diretoria ao espaco sideral e além,

seu espaco esta sob seu controle.

13|EDICAO 20 1 SET/2022
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COMPARTILHADO

Convide pessoas para se encontrarem
em seu Novo espaco publicando seu
conteudo nos Hubs imediatamente.
Com apenas alguns cliques, vocé tera
um mundo proéprio para experimentar
e compartilhar - tudo no seu
navegador.

Como todo Software Livre o coédigo da plataforma esta disponivel
para download

Também se pode participar da comunidade no Discord

BEM, ERA ISTO QUE TINHA PRA MOSTRAR PRA VOCES.
ATE A PROXIMA!

SITE: HTTP://CADUNICO.ART.BR

-Formado em Design e Design 3D pela Veiga de Almeida

-Instrutor do curso de Producgao Grafica com Software Livrefdo Programa Luz Solidaria da ENEL DISTRIBUIGAO RIO,
realizado na ONG ABRACO DO TIGRE - R3.
-Consultor de Software Livre da Secretaria de Educacgdo Ciéficia e Tecnologia da prefeitura de Niterdi.

Rio de Janeiro.

-Diretor de arte do Nucleo de Producgdo Digital do estado dg
-Redator do BLOG ANIMAGCAO SA.

-Criador e Coordenador do primeiro evento de computacaofprafica com software livre do Brasil - o GNUGRAF (http://
gnugraf.org).
-Instrutor e idealizador do curso de Videografismo e Produco Grafica com Software Livre ministrada na UNESP ILHA
SOLTEIRA, RIOSOFT, REDE GLOBO - PROJAC, PONTAO DA JCO (Faculdade de comunicagéo UFRJ).

-Designer das capas da Revista Espirito Livre.
-Organizador e Designer de varios eventos de software livreflcomo: HACK'N RIO, FLISOL, FORUM DE SOFTWARE LIVRE
DE DUQUE DE CAXIAS.
-Instrutor de minicursos e palestras na drea de producdo grfica com software livre em eventos como: LATINOWARE,
Rio +20, CONSEGI, FLISOL, FORUM DE SOFTWARE LIVRE Dfj GOIANIA, GNUGRAF, FORUM DE SOFTWARE LIVRE DE
DUQUE DE CAXIAS
-Um dos responsaveis pela migragcao da Escola Superior de Ppesenho Industrial da UERJ (ESDI) para Software Livre.

14 |EDIGAO 20 . SET/2022


https://github.com/mozilla/Spoke
https://discord.com/invite/wHmY4nd 

] PORTFOLIO [

RIO DE JANEIRO - BRASIL

151EDICA020 | ] SET/2022



https://www.artstation.com/renatomedeiros
https://www.instagram.com/renatoamedeiros/

] A R T I G O S

E-SPORTS: E POSSIVEL
VIVER APENAS
DE JOGOS?

———

16 IEDIGAO 20 . SET/2022



02 Estude sobre a mecanica do jogo e amplie o seu conhecimento

Entender sobre o funcionamento do jogo e buscar conhecimento
através da leitura de guias, acompanhamento de tutoriais ou troca
de informacgdes em grupos, sao umas das maneiras mais eficazes
para te ajudar a expandir o seu repertorio €, consequentemente,
melhorar a sua performance como jogador.

Aproveite os conteudos disponiveis na internet!
03 Assista os campeonatos e observe a atuagao dos jogadores

Acompanhar eventos gamers e analisar a desenvoltura dos
profissionais, sao formas de aprendizado e preparacao.

A partir disso, vocé vai entender como os campeonatos funcionam,
bem como vai identificar quais métodos e estratégias de jogos fazem
mMais sentido para vocé. Além disso, € uma maneira de conhecer a
forma de jogo de possiveis futuros adversarios ou de aliados.

ml. Pratique sempre que puder!

Sabe aquele velho ditado sobre a pratica ser capaz de nos ajudar a
alcancar a perfeicao? Quando o assunto € o universo dos gamers, Nao
é diferente. Estabelecer uma rotina de treinamento é fundamental
para adquirir pratica e aperfeicoamento enquanto jogador.

05 Se inscreva em campeonatos de jogos

Apds dar inicio as dicas anteriores, | Lembre-se: os campeonatos de

€ a hora de comecarase E-sports sdo uma das principais
inscrever em campeonatos! formas de remuneragao e

o . apresentacao de trabalho de um
Inicialmente, € interessante jogador. E importante se manter
participar dos eventos para atualizado quanto aos eventos,
avaliar a sua performance e inscrever-se e preparar-se com

identificar pontos que precisam | antecedéncia.
ser melhorados. Portanto, no_

comego, NAo se cobre tanto. E Ao realizar um bom jogo e mostrar
0 momento de se conhecer e suas habilidades, mesmo que nao
aprimorar profissionalmente e, ganhe a partida, pode ampliar a
claro, de fazer bons contatos. sua rede de contatos e conquistar

patrocinadores e oportunidades.

171EDICAO 20 1 SET/2022
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DANILO
ATHAYDE

NAUGHTY DOG A
o

Nesta edicao a MaxRender traz pra vocé mais uma entrevista
exclusiva com um artista importante na industria de games.

Ele foi responsavel por muitos personagens de peso no game
The Last of Us part Il e que vocé nem imaginava que ele

era brasileiro. Eu conversei com Danilo Athayde, o Principal
Character Artist da Naughty Dog em Los Angeles, onde

ele apresentou para MaxRender alguns dos seus principais
trabalhos na companhia e contou um pouco sobre sua trajetoéria
profissional repleta de dicas matadoras para vocé que quer
seqguir essa profissao.

Entao, leia a seguir a entrevista na integra.

Em 2016 a Naughty Dog viu o meu portfdlio na internet
e eles entraram em contato comigo perguntando

se eu gostaria de participar do processo seletivo que
estava aberto naquele momento. Foi assim que eu
apliquei e fui participar das etapas da selecao. No geral
foi bastante dificil, principalmente pelo fato de vocé
estar pleiteando uma vaga junto com outros grandes
profissionais ao redor do mundo g, além disso, na
época eu também ainda estava trabalhando, ou seja,
foi bastante pressao. Mas no final deu tudo certo.

Falando mais especificamente sobre o meu trajeto até
receber o convite, eu posso dizer que o caminho que
eu percorri foi bastante longo. Eu trabalhei por muitos
anos no Brasil em empresas no ramo da publicidade
e também fiz muito freelancer para jogos indie.

Entao, até surgir a oportunidade de fazer o teste

e entrar na empresa eu ja tinha pelo menos

uns 7 anos de experiéncia.

18 |EDICAO 20 . SET/2022
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1 AAPROVAGCAO

> ODIAADIA
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Arte do Bloater &
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Artes da Abby

Eu confesso que, mesmo tendo trabalhado

Nno game, guando eu joguei eu dei uma
chorada. Essa € uma das coisas que eu
também gosto na Naughty Dog, eles sao
muito bons na construcao da narrativa.

-
Y

Primeiro, nao tenha um objetivo tao
especifico, porque para voceé trabalhar
em um estudio exato as vezes nao
depende s6 do seu portfdlio ou apenas
do talento e nem mesmo sobre o
quanto voceé se esforca. O estudio
precisa estar com a vaga aberta naquele
momento, as exigéncias terao que bater
Muito com as suas competéncias e com
o seu perfil. Ou seja, ha muitas coisas
que tém que acontecer ao mesmo
tempo para que vocé seja contratado.
Entao eu aconselho a vocé ser uma
pessoa com a mente aberta para
qualquer estudio que combine contigo,
com seu estilo e gostos. Amplie o seu
leque de opcdes e considere sempre
outras possibilidades, ndo apenas um
Unico estudio.

Por qué eu digo isso? Porque se vocé
mirar apenas em um estudio especifico,
as chances de vocé se frustrar sao muito
grandes, porque as vezes € apenas uma
vaga aberta para o mundo inteiro. Mas
estando aberto a outras possibilidades,
vocé terd mais chances de sucesso.

Por fim, eu também criei os NPCs
€ 0s rostos dos principais.

Artes dos NPCs

Outra dica importante é foque muito no
seu portfdlio e entenda que a melhora
€ um processo continuo. Entao, tenha
paciéncia e dé um passo de cada vez.
Por exemplo, enquanto eu estudava eu
nunca pensei da seguinte forma: “Ah eu
comecei a aprender isso ou aquilo, logo,
eu quero ir trabalhar na Naughty Dog".
Nao, em vez disso eu me preocupava
Mais em mirar No passo que eu

podia dar naquele momento. Entao,

fui estabelecendo algumas metas,
como: Quando eu comecei a criar um
personagem, entao decidi que em
seguida eu queria ter dois personagens
criados completos no meu portfdlio,

a partir dai, eu trabalhava em cima
daquilo e assim por diante.

Dé um passo de cada vez. No inicio eu
trabalhei em um grande estudio de
publicidade em Sao Paulo, a Vetor Zero.
Foram muitos outros anos de estrada, e
basicamente eu s6é me permiti visualizar
a possibilidade de trabalhar em um
estudio AAA quando eu ja estava
praticamente sendo contratado, que foi
guando eu vi que realmente aquilo ia
acontecer.

21 1EDICAO 20
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! CONSELHOSIMPORTANTES

2.

Nota:
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PARCEIROS
MAXRENDER

GAME  ofmelies oecs

ARTISTAS
PARCEIROS

Cadunico Ricardo Caixe Felipe A. Pires Santiago
Brasil Brasil Brasil Martins
Brasil


https://gamejamplus.com/
https://www.melies.com/
https://www.brasilgameshow.com.br
http://gnugraf.org/
https://smartkongusa.com/

TAMIRES S ANIE RIE
RAYMUNDO ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/TAMIRES3D

INSTAGRAM.COM/TAMIRES3D

LOCAL:



 https://www.artstation.com/tamires3d
https://www.instagram.com/tamires3d/
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TAMIRES STEFANIE RIBEIRO
RAYMUNDO ARTISTA 3D

PORTFOLIO:
ARTSTATION.COM/TAMIRES3D

INSTAGRAM.COM/TAMIRES3D
LOCAL:



 https://www.artstation.com/tamires3d
https://www.instagram.com/tamires3d/

A R T I G O S

Se quando vocé ouve sobre
computacao grafica seus olhos
brilham, pode ser a carreira

ideal para seguir. Para isso,

deve saber por onde comecar
Nno Mmercado de computacao
grafica, os detalhes sobre a area
e quais profissdes entram nesse
mercado.

Aqui a criatividade e a técnica
andam juntos nos Mmais diversos
campos, Como entretenimento,
comunicacao, arquitetura e
design. Rompendo problemas
ligados as producdes analdgicas,
as pecas de computacao grafica
ganharam espaco e fazem

parte da nossa rotina, abrindo
portas para muitos profissionais
desenvolverem suas carreiras.

O MUNDO DA COMPUTACAO
GRAFICA

Falar sobre computacao grafica
€ mencionar imagens de
computador, trazendo para um
termo bem simples. Afinal, as
iImMagens analdgicas feitas a mao
na vida real possuem limitacoes.
Isso fica muito claro quando um
cliente pede alteragcdes sobre um
desenho de um grande artista.

Por mais que tenha talento e
técnica, € muito dificil manipular
esse tipo de peca. Por isso

que o mercado se abriu com
ajuda da tecnologia e tomou
0S espacos Mmais diversos. Nao
existem fronteiras quando
falamos sobre o mundo digital,
portanto, conseguimos mais
possibilidades com essas
ferramentas.

] the | =
T E
Iy

PROFISSOES QUEESTAO
NESSE MERCADO

No mercado da CG temos a
IndUstria do entretenimento,

dos quais podemos citar

dois gigantes: o universo
cinematografico e o mercado de
games. Aqui temos a area como
uma das protagonistas para
fazer tudo acontecer, sobretudo
quando falamos sobre pecas
COMO animacgoes e jogos.

26 1EDIGAO 20
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Por outro lado, temos a computacao grafica como ferramenta em
outras areas, como é o caso da industria da arquitetura. Projetos que
vao desde empreendimentos na construcao civil até esqueletos

de carros podem surgir com ajuda da area, como vemos

Nno design industrial.

Pois bem, dentro dessas possibilidades se encaixam uma série de
profissdes, como: Producao de Multimidia, Design Grafico, Design de
Animacao e Jogos Digitais. Para cada uma dessas carreiras existe um
caminho a ser percorrido por voce.

COMO SE PROFISSIONALIZAR?

Se as profissdes que citamos antes soaram interessantes para vocé,
anote o caminho a seguir para cada uma delas. Primeiramente, a
producao de multimidia pode encontrar faculdades com esse curso
e se especializar emn computagao grafica.

No caso do Design Grafico também é possivel se formar em um
curso superior. A partir da formacao, vocé escolhe onde vai atuar e
que tipo de midia deseja produzir. O curso de Design de Animacgao
€ uma alternativa, aqui vocé parte para uma formacao especifica
para atuar nas fases de produc¢ao dessas pecas.

Por fim, para quem deseja seguir carreira em Jogos Digitais, vai
27 1EDIGAO 20 . ________________________________________________________________________| SET/2022
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encontrar uma graduagao que o prepara para atuar em diversas
fases na elaboracao de games. Basta analisar os detalhes de cada
carreira e compreender qual delas mais chama a sua atencao.

Agora voceé sabe por onde comec¢ar no mercado de computagao
grafica, dando os primeiros passos, estudando o mercado e
entendendo qual profissao é mais atrativa. Pesquise ao maximo até
se identificar, avalie a rotina desses profissionais.

Também pesquise sobre questdes como instituicdes de ensino. E o
Mmais interessante € que essas areas compreendem em sua maioria
um trabalho que pode ser feito de diversos espacos. Em outras
palavras, vocé pode atuar em empresas por todo o Brasil.

Se quiser saber mais sobre esse universo, veja outros conteudos em
Nosso site ou baixe outras edicdes da nossa revistal

AUTOR: REVISTA MAXRENDER
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TUTORIAL:

TENIS NIKE AIRMAX

Ola! Meu nome é
Anderson Kniess,
sou do interior de
Santa Catarina e
trabalho ha mais

de 15 anos com
design, ja desenvolvi
varias marcas

para empresas de
Santa Catarina, e
minha paixao por
manipulagdo de
imagem vem desde
conheci o Photoshop.

IDEIA DO PROJETO:

REFERENCIAS

291 EDIGAO 20 [ SET/2022
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BUSCA PORASSETS

BLOCAGEM

A R T I G O S

———
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na parte desejada.

3. Criei outra camada de levels baixando
os tons claros, e mascarei as partes
indesejadas.

4. ApOs ajustar as luzes foi criado uma
curva para escurecer as bordas laterais,
dentro desta curva ajustei cada canal
para que a imagem ficasse de acordo
com o pretendido.

Apos fazer a limpeza necessaria no
produto, € hora de comecar alguns
ajustes para dar mais volume e
fazer o produto ficar mais atraente.
Para comecar, dupliquei a camada
do ténis para poder escurecer a
parte superior dele, pois estava
muito clara. Converti esse objeto
em Smart Object para manter as
configuragdes da edicao, e fiz os
ajustes conforme a necessidade.
Ajustei a exposicao, contraste e os
brancos. Depois criei uma mascara
e deixei aparecer apenas a parte
gue me interessava.

m Apods, criei algumas curvas cada
uma com uma mascara localizada,
assim pude ajustar os detalhes

conforme a necessidade.

Na marca foi criado outra camada
de ajuste (Levels) para melhorar o
contraste.

m Na marca foi criado outra camada
de ajuste (Levels) para melhorar o
contraste.

Criei mais duas camadas de ajuste
(Curvas) para melhorar a aparéncia
da parte do gel.

Para melhorar a cor do ténis criei
uma camada de selective color e
ajustei as cores nos greens, blues e
cyans. (Vocé pode conferir na tela
de propriedades)

A R T

G O s

———
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Para trazer um pouco mais de
volume e melhorar as formas no m
ténis, apliguei um Dodge and Burn,

criando uma camada com 50%

de cinza colocando ela em modo

Overlay. Para desenhar a sombra

utilizei um pincel suave utilizando

as ferramentas Dodge Tool e Burn

Tool.

n Para trazer um pouco mais de
volume e melhorar as formas no m
ténis, apliquei um Dodge and Burn,
criando uma camada com 50%
de cinza colocando ela em modo
Overlay. Para desenhar a sombra
utilizei um pincel suave utilizando
as ferramentas Dodge Tool e Burn
Tool.

n Criei mais duas camadas de ajustes
(Curvas) para melhorar o contraste
das partes indicadas.

m Hora de ajustar as luzes, criei mais

3 camadas de ajustes (Curvas) para
ajustar pontos especificos, cada
camada com sua mascara e ajustes
conforme a necessidade do local.

m Um pouco de nitidez no produto,
para isso criei 3 camadas de nitidez.

Primeiro dupliquei toda a parte do
ténis com os ajustes que ja tinha
sido feito, converti em em preto e
branco depois precisamos ir em
filter/other/high pass cada camada
com ajustes especificos.

1. High Pass de 50 Pixels para aplicar
mais volume, essa camada deve ser
aplicada em modo Overlay 20%.

2. High Pass de 1,5 Pixels para dar mais
detalhes na imagem, essa camada deve
ser aplicada em modo Overlay 100%.

3. High Pass de 15 Pixels para dar detalhe
geral na imagem, essa camada deve ser
aplicada em modo Soft Light 20%.

331EDICAO 20
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Para finalizar a imagem precisamos criar uma imagem que ira servir para
encaixar a coloracao do fundo com o produto. Para isso precisamos ocultar
todas as camadas referente ao produto, ficando assim apenas as camadas do
fundo. Ai clicamos em Ctrl + Shift + Alt + E para criar uma cépia das camadas
visiveis. Depois vamos em Filter / Blur / Glaussian Blur e colocamos um Raius
de 150 Pixels. Feito isso temos que colocar a imagem criada em Overlay com
opacidade de 30% para esse caso.

———
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ANDERSON KNIESS

DIGITAL ARTIST | CREATIVERETOUCHER
TAIO,BRAZIL

REDE SOCIAL:
Behance

Instagram
Linkedin
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https://www.behance.net/andersonkniess
https://www.instagram.com/anderson.kniess.sc/
https://www.linkedin.com/in/andersonkniess/
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https://www.artstation.com/vitorborsato
http://instagram.com/vitorborsatoart

Mélies

FACULDADE CRIATIVA

M

Bora ver como aproveitar esse oceano de Ex-alunos em
oportunidades que sdo os mercados de jogos Jogos AAA
nacional e internacional! A faculdade #1

%:Id;, em animacao da
Ameérica Latina

Faculdade com
e Nota maxima
no MEC
Fique bom, conheca pessoas e esteja no lugar certo

Se 0 seu sonho é ser um profissional de jogos, eu te digo que vocé
precisa estar animadissimo! Agora € o melhor momento para voce ser
desenvolvedor ou artista de games.

O mercado de trabalho esta bom-ban-do e eu quero tirar essa
duavida que esta na sua cabeca: o que esses profissionais bem
posicionados no mercado de jogos tém em comum e o0 que Vocé
pode fazer pra chegar 13?

Vamos falar do aprendizado da parte técnica (tanto programacgao,
guanto arte), da importancia de estar no lugar certo, criar sua propria
rede profissional (o0 famoso networking) e sobre como

vender o seu peixe.

Mais de 17 anos formando profissionais af iadissimos para o mercado
de trabalho trouxe para a Mélies uma visao muito bacana sobre o que
funciona pra trilhar um caminho de sucesso —entao vamos |a...
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GRADUAGAO EM JOGOS DIGITAIS

POS GRADUAGCAO EM ARTE PARA JOGOS

1. APARTE TECNICA:
CONCEITOS EPRATICAS

Conhecimento é poder

Para comecar, vocé precisa aprender
a parte técnica. E aqui eu reforgo: é
importantissimo conhecer o processo
todo, do concept e estudos de
viabilidade, até a pos-producgao.

Independente de vocé ja saber que
quer focar na parte da programacgao
ou em alguma das areas artisticas,

um profissional de jogos de destaque
precisa conhecer e produzir o processo
inteiro em seus estudos.

E sempre coloque a mao na massa:
produza e construa seu portfdlio
durante seus estudos. E colocando
na pratica que vocé evolui como
profissional.

E qual a melhor forma de fazer isso?

Nao tem segredo: aprenda com os
melhores, com profissionais ativos no
mercado de trabalho. E assim o melhor
jeito de ficar atualizado no que o que os
estudios procuram.

2. ARTE, ARTE, ARTE!

Boa estética para todos
os gostos e estilos

Dentro das carreiras artisticas de jogos,
existe uma vasta gama de opcgdes

e ainda tem um monte de estudios
(dentro e fora do Brasil) loucos por
profissionais bem capacitados.

———
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https://melies.com/cursos/graduacao/jogos-digitais-ead/
https://melies.com/cursos/pos-graduacao/arte-para-jogos-digitais/
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A Méliés, a fim de formar os
profissionais mais bem preparados
para o mercado de trabalho,

da a liberdade criativa para os
melienses irem além e ousarem

na imaginagao, estudando até as
técnicas mais avangadas - como o
trabalho com shaders, que é visto
desde a graduacao.

E por isso e por desenvolver varios
estilos de jogos, entre outros
motivos, que os melienses tém tanto
contato com os estudios e comegam
a gerar projetos incriveis desde
dentro da faculdade.

3.0 TAL DONETWORKING Impulsione sua carreira com boas

relacoes

Aonde quer que vocé esteja, SEMPRE
busgue se cercar e se conectar com
profissionais de referéncia. Essa é

uma das chaves importantes que
desbloqueiam sua criatividade,
oferecem novas oportunidades e outros
beneficios.

A Méliés investe muito em ter essa
proximidade com a industria, através
dos:

- Professores ativos no mercado de
trabalho, aprender com eles também é
uma forma implacavel de network;

_ - Profissionais convidados para
APERTE E PARAIN participarem ao longo do curso e em

ol s bancas de TCC (ja comentei que nas
= bancas da Mélies sempre rolam umas
contratagoes?);

- Embaixadores Méliés: contato com ex-alunos e profissionais de destaque no
mercado, com assessorias, orientagoes, palestras, workshops...

- Eventos com grandes estudios nacionais no campus e online (para alunos de
outros estados e do exterior).

4. VVENDA SEU PEIXE

Seguindo todos os passos anteriores ja € um bom caminho para se destacar no
mercado de trabalho.

Para melhorar ainda mais, estando na Méliés vocé tem todo o suporte para esse
passo final:

———
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- Portfdlio rico, de qualidade e bem
estruturado,
sendo generalista ou especialista;

- Orientacao e objetivo de carreira,

gue acontecem durante 0s cursos e
eventos na faculdade com professores,
coordenadores, diretores e profissionais
parceiros;

- Ter o nome de uma instituicao de
reconhecimento internacional, que

a Méliés tem como nenhuma outra,
abre muitas portas para contatos com
estudios no Brasil e no mundo.

CHEGOU ATE AQUI? PARABENS!

Se vocé esta aqui, é
porgue vocé quer
ser um profissional

de destaque em . s ;._ I- M 4 .. : VA LORB‘NT

jogos.

E agora que vocé
ja sabe qual o
caminho pra isso,
se liga em algumas

das superproducdes ]'H[
que ex-alunos da & ; o~ lns'l'
Mélies pelo Mundo N s AL e

participaram: ' R - |]F||5

PARTH

Conheca mais
superproducoes de
ex-alunos de jogos,
cinema, séries e
muito mais!

INJUSTITE?2

S

melies.com

mélies B3

FACULDADE CRIATIVA
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https://melies.com/alunos-melies-pelo-mundo/
https://melies.com/alunos-melies-pelo-mundo/
https://melies.com/alunos-melies-pelo-mundo/
https://melies.com/alunos-melies-pelo-mundo/
https://melies.com/alunos-melies-pelo-mundo/
https://www.facebook.com/faculdademelies/
https://www.instagram.com/faculdademelies/

